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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La atencién a la diversidad supone reconocer las diferentes motivaciones, capacidades, estilos de aprendizaje
e intereses del alumnado. Por ello, y cuando sea necesario, se realizaran adaptaciones curriculares no
significativas, a nivel metodoldgico y/o de materiales, o la adaptacion material de las pruebas de evaluacion.

En cooperacion con el departamento de Orientacion y siguiendo sus directrices se estableceran planes de
actuacion para atender a alumnado que requiera una atencion especial, por ejemplo, alumnado diagnosticado
como TDA-H (Trastorno por Déficit de Atencién con o sin Hiperactividad), alumnado con discalculia, con
dificultades auditivas, etc.

También se aplicaran las medidas necesarias para que el alumnado involucrado en competiciones académicas
(olimpiadas, examenes de conservatorio, escuelas de idiomas etc...) no pierdan la posibilidad de realizar las
pruebas o examenes, de la misma manera se procedera con el alumnado implicado en competiciones de
ambito nacional o internacional.

El alumnado del programa Erasmus+ sera evaluado y calificado de los bloque tematicos a los que no haya
podido asistir.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Se realizaran las pruebas necesarias para facilitar la recuperaciéon de aquellas materias que hayan quedado
pendientes, siguiendo el informe de competencias no superadas realizado por el profesor/a que impartio la
materia el curso anterior.

En concreto se realizara una prueba global en la 12 semana de octubre. Quienes no haya superado la prueba
de octubre, deberan asistir los jueves a 72 hora a una clase de refuerzo de la materia. Asi mismo, dispondran
de otra oportunidad dividida en dos pruebas (en cada prueba entrara la mitad del programa) en las semanas
del 18 de enero y 12 de abril, como apoyo a estas pruebas se proporcioara a los alumos y alumnas un bloque
de ejercicios de cada parte que les servira como repaso y si lo etregan bien resuelto, en los plazos
establecidos, podra suponer hasta un 10% de la calificacion.

Si después de las 2 primeras oportunidades, aun quedase algun alumno por recuperar, tendran la oportunidad
de presentarse al examen global en la misma fecha que lo realicen los alumos y alumnas de 1° de Bachillerato
de Ciencias y cuya fecha, al igual que las anteriores, sera marcada por Jefatura de Estudios.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA
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Nombre ISBN
Matematicas Il 978-84-9856-230-9
El libro indicado sera el complemento a las explicaciones y material proporcionado por el profesor.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Actividades propuestas por el Departamento 09/09/2026 22/06/2027
Esta previsto realizar las siguientes actividades:

1. CONCURSO DE FOTOGRAFIA MATEMATICA.

Se convocara al comienzo del segundo trimestre e ira dirigido a todos los niveles del Instituto y a los grupos de
Educacion Primaria de los colegios adscritos: C.E.I.P. Bretdén de los Herreros, C.E.l.P. Gonzalo de Berceo,
C.E.I.P. Obispo Blanco Najera y C.E.I.P. San Pio X. Su objetivo es que el alumnado desarrolle su creatividad e
imaginacion para apreciar los multiples aspectos que hay en nuestro entorno relacionados con las
Matematicas. Tanto la naturaleza como las obras arquitectonicas y urbanisticas contienen un extenso
muestrario de formas y conceptos matematicos. Verlos, abstraerlos y plasmarlos en una imagen, constituye
una actividad intelectual, creativa y placentera que se pretende fomentar.

2. CELEBRACION DE DIAS CONMEMORATIVOS.
Ademas de sumarse a las actividades organizadas en el instituto, se destacaran:

- DIA DE LA MUJER Y LA NINA EN LA CIENCIA. 11 de febrero. El 15 de diciembre de 2015 la Asamblea
General de las Naciones Unidas proclamé el 11 de febrero Dia Internacional de la Mujer y la Nifia en la
Ciencia. Se organizaran actividades de educacion y sensibilizacion publica que ayudaran a lograr una mayor
participacion y progreso de las mujeres y las nifias en la ciencia. Se programara una conferencia con una
cientifica de reconocido prestigio. Tendra lugar en la semana del 11 de febrero con todo el alumnado de un
mismo nivel educativo.

- DIA DE PI. 14 de marzo. Se realizaran actividades para dar a conocer la importancia de este nimero a lo
largo de la historia.

- DIA DE LA MUJER MATEMATICA Y DIA ESCOLAR DE LAS MATEMATICAS. 12 de mayo. Es una
propuesta anual de la Federacién de Sociedades de Profesores de Matematicas. Se realizaran actividades|
preparadas al efecto.

3. FOMENTO DE LA PARTICIPACION EN OLIMPIADAS O CONCURSOS MATEMATICOS.

- CONCURSO DE PRIMAVERA. Cada afio se celebra la correspondiente edicion de este concurso de
resolucion de problemas de Matematicas que cada afio implica a mas de 50 centros de La Rioja y a mas de
3.000 alumnos y alumnas de todos los niveles (desde 5° de E. Primaria hasta 2° de Bachillerato). El
Departamento de Matematicas colaborara en la organizacion y difusion de este concurso realizando, durante
el segundo trimestre, las pruebas de la primera fase en el centro y seleccionando al alumnado que se
presentara a la segunda fase.

- OLIMPIADA MATEMATICA. Cada afio se celebrara la correspondiente edicién y estara organizada por la
Real Sociedad Matematica Espafola. Las bases para patrticipar en la primera fase de la Olimpiada Matematica
Espafola sefalan que, ademas de alumnado de Bachillerato, con caracter excepcional y si son avalados por
escrito por su profesor, podran tomar parte alumnos y alumnas de 3° 0 4° de ESO de excelentes capacidades.
Se animara y apoyara al alumnado para que se presenten a las pruebas de la Fase Regional. Ademas, se
fomentara su participacion en el Seminario organizado por la Universidad de La Rioja para tal fin.

- CONCURSO INCUBADORA DE SONDEOS Y EXPERIMENTOS. AVATAR. Organizada por La Sociedad de
Estadistica e Investigacion Operativa (SEIO) y, en nuestra Comunidad, por la Universidad de La Rioja, el
Instituto de Estadistica de La Rioja y la Sociedad Riojana de Profesores de Matematicas. Esta dirigido a
estudiantes de ESO, Bachillerato y ciclos formativos, que participan presentando un trabajo de estadistica. El
objetivo principal de esta iniciativa es despertar en los estudiantes la curiosidad por la estadistica como
herramienta fundamental en la investigacion, tanto en ciencias experimentales como en ciencias sociales.

- CANGURO MATEMATICO. Concurso organizado por la Federacion Espafiola de Sociedades de Profesores
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de Matematicas en nombre de LNg¥abpeiation Kangourou sans Frontiére|s. Serdnieiocbas dFrigida aFamnado
de ESO y Bachillerato especificas para cada uno de los cursos de estos niveles educativos. La prueba tendra
lugar en el mes de marzo en fecha a determinar por la organizacion.

4. FOMENTO DE LA PARTICIPACION DEL ALUMNADO EN ACTIVIDADES EXTERNAS.

SEMINARIO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS. Organizado por la Universidad de La Rioja, esta destinado
alumnado de segundo ciclo de ESO y Bachillerato. Consiste en la propuesta de problemas matematicos de
distinta dificultad que los mismos alumnos y alumnas deben resolver y explicar. Se fomentara la participacion
del alumnado de Bachillerato, especialmente al que cursa la modalidad de Ciencias, y al alumnado de 3° y 4°
de E.S.O. que muestra gran interés por la materia.

5.ACTIVIDAD EN LOS COLEGIOS ADSCRITOS.

Con el fin de fomentar y estrechar la relaciéon entre el instituto y los colegios adscritos se pretende organizar
una actividad ludica relacionada con las Matematicas a desarrollar en los colegios adscritos a nuestro centro
con la participacion de alumnado de los centros educativos.

6. SALIDAS A EXPOSICIONES O TALLERES.

Se planteara realizar alguna salida a los talleres organizados por la Casa de las Ciencias o a otras
exposiciones itinerantes, si las hubiera.

7. RALLY MATEMATICO EN PARQUES DE LOGRONO.

Se organizara una salida matematica por los parques de La Ribera e Iregua con alumnado de 4° ESO en la
primera quincena del mes de octubre con el objetivo de aprender a mirar el entorno con ojos matematicos,
realizar fotografias y resolver ejercicios matematicos relacionados con el entorno.

8. VISITA A UN ESTUDIO DE GRABACION PROFESIONAL.

Se realizara una visita a un estudio de grabacion profesional con el alumnado de 3° ESO/4° ESO
de matematicas implicado en actividades radiofénicas organizadas en el centro, durante la segunda o tercera
semana del mes de marzo, con el objetivo de ofrecer experiencias de aprendizaje que vayan mas alla del aula
y que tengan un impacto real en la formacion integral del alumnado. La radio escolar es una herramienta para
fomentar la comunicacion, la creatividad y la participacion del alumnado, y constituye una estrategia
innovadora para la ensefianza y difusion de las matematicas.

El empleo de la radio en matematicas favorece que los alumnos y las alumnas:

1. Conecten las matematicas con la vida cotidiana y el entorno social, mostrando su utilidad en ambitos como
la estadistica, los porcentajes, la probabilidad o la gestion de proyectos solidarios.

2. Desarrollen la competencia comunicativa y digital, al transformar conceptos abstractos en explicaciones
claras y accesibles para otros compaferos y la comunidad educativa.

3. Refuercen el trabajo colaborativo, al organizarse en equipos para investigar, elaborar guiones, grabar y
difundir programas que integren contenidos matematicos.

4. Fomenten el pensamiento critico y la creatividad, al analizar datos reales y presentarlos de forma rigurosa y
atractiva mediante un medio de comunicacién escolar.

5. Impulsen la motivacion y el aprendizaje significativo, pues la radio convierte a los alumnos en protagonistas,
que no solo aprenden matematicas, sino que también las ensefian y divulgan.

Esta actividad permite un acercamiento practico y real al proceso de comunicacién radiofonica, reforzando los
aprendizajes adquiridos en el aula y motivando al alumnado mediante la experiencia directa en un entorno
profesional.

9. OTROS.

Cualquier otra actividad que pudiera surgir a lo largo del curso y que sea valorada de interés para el alumnado
por parte del Departamento.

OBSERVACIONES GENERALES DE LA PROGRAMACION
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Si por la naturaleza de la tarea o prueba asociada a alguno de los procedimientos/ instrumentos de evaluacion

se considera que hay que evaluar otras competencias diferentes a las reflejadas en esta programacion, se
informara al alumnado y se reflejara en la califcacion obtenida.

La Competencia Especifica 9 sera calificada usando la observacién sistematica en la que se evaluaran la
actitud frente a la asignatura y el trabajo diario.
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Unidad Bloque Tema FECHA APROX. EXAMEN*
SEMANA DEL
1 Limites de funciones. Continuidad
23/10/2026
2 Derivadas
3 Aplicaciones de las derivadas.
20/11/2026
ANALISIS
4 Representacion de funciones
5 Primitiva de una funcion
18/12/2026
6 Integral definida
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7 Matrices
8 ALGEBRA Determinantes 12/02/2027
9 Sistemas de ecuaciones lineales
10 Vectores
11 GEOMETRIA Rectas y planos en el espacio 19/03/2027
12 Propiedades métricas
13 Combinatoria y Probabilidad

PROBABILIDAD 23/04/2027
14 Distribuciones de probabilidad

® La nota final de la evaluaciénordinaria se obtendré a partir de las notas obtenidas en los bloques de Analisis, Algebra, Geometria y
Probabilidad. La nota de cada bloque sera el maximo entre la media aritmética o ponderada de los examenes parciales realizados en el
bloque y la prueba global/recuperaciéon de bloque. Cada bloque ponderara en funciéon de su tamafio dentro del curso, Analisis | (20%),

*Las fechas de la tabla podran sufrir modificaciones por razones metodolégicas o de adaptacion a las actividades del centro.

Analisis Il (20%), Algebra (20%), Geometria (20%) y Probabilidad (20%).

® Esta nota mencionada anteriormente, sera el 90% de la calificacion final, siendo el 10% restante la observacion sistematica que se realice

en el aula y el trabajo diario en clase a lo largo del curso.

® En la primera evaluacion se realizara un examen en octubre de los temas 1y 2 de Analisis | y otro examen en noviembre de los temas 3 y

4 del bloque de Analisis |, siendo la nota del boletin la media aritmética de esos dos examenes.

® En diciembre se realizard un examen de Integrales, de los temas 5y 6 de Andlisis II.
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® En enero (fecha por determinar) se hara un examen del bloquecompleto de Analisis (I y Il),donde los alumnos que tengan que recuperar
podran presentarse al bloque que deban recuperar. A esa recuperacion se podran presentar voluntariamente los alumnos que quieran subir
nota en Andlisis, que deberan hacer el examen global de los dos bloques.

® En lasegunda evaluacion, en febrero, se hara un examen de los tres temas de Algebra (temas 7, 8 y 9), y la nota del boletin sera la nota
obtenida en ese examen. En este boletin notificaremos la nota final de Analisis | y II.

® Después de la 22 evaluacion (fecha por determinar) se realizara una recuperacién de AlgebraA esa recuperacién se podran presentar
voluntariamente los alumnos que quieran subir nota en Algebra.

® En marzo se realizara un examen de los tres temas de Geometria (temas 10, 11y 12).
® A finales del mes de abril, se realizara un examen del bloque de Probabilidad y Estadistica (temas 13 y 14).

® En el primer examen de mayo (la fecha la determina Jefatura de Estudios), se realizaran las recuperaciones de los bloques de Geometria y
de Probabilidad y Estadistica a los alumnos que los tengan suspendidos. A ese examen se podran presentar voluntariamente los alumnos
que quieran subir nota en esos bloques.

® Una vez realizado el examen del que se habla en el parrafo anterior, se calculara la nota final haciendo la media ponderada con los pesos de
cada bloque especificados en el primer parrafo. Para aprobar la asignatura el alumno debera obtener una calificacion mayor o igual que 5.

® | os alumnos con una calificacion inferior a 5 estaran provisionalmente suspendidos, a la espera de la prueba global de la que se hablara en
el parrafo siguiente.

® | os alumnos que provisionalmente tengan una calificacion menor que 5, deberan hacer y superar una prueba global de recuperacion alusiva
a todos los contenidos del curso. Dicha prueba serden el segundo examen de mayo (fecha determinada por Jefatura)y sera la misma
para todos los alumnos de la materia, con independencia del grupo al que pertenezcan y del profesor que les haya impartido clase.
Voluntariamente, los alumnos que en la calificacion provisional del curso hayan sido aprobados en la materia, podran presentarse a subir
nota a dicho examen global de recuperacion. La calificacion de este examen sera la nota definitiva de la materia.

Convocatoria extraordinaria

Quienes no superen la materia en la evaluacion ordinaria deberan examinarse en la convocatoria extraordinaria de los contenidos de todo el
curso. La nota final en dicha convocatoria sera la de ese examen.

Observacion:

Si un alumno es sorprendido utilizando métodos indebidos en cualquier actividad calificable (mévil u otros dispositivos, 'chuletas’, copia de un
compafiero/a u otras practicas fraudulentas), se le retirara la prueba y su calificacion sera de 0.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacién organizan la accién didactica orientada hacia la adquisicion de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evalian a través de procedimientos de
evaluacion; los utilizados en esta programacion didactica son:
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Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la
calificacion final del alumnado es:

Observacion sistematica: 10,00%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 90,00%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacion asociadas con la
materia (Matematicas 1l de 2° Bachillerato de Ciencias y Tecnologia). También se indican las fechas
aproximadas de comienzo de cada una de las unidades asi com el numero de periodos lectivos que se estima
seran necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
09-09-2026 1.- Aprendemos a dibujar y medir figuras no regulares 38
25-11-2026 2.- Calculamos areas de figuras no regulares 14
07-01-2027 3.- Encontramos todas las respuestas 22
15-02-2027 4.- Nuestro entorno tridimensional 23
22-03-2027 5.- El azar 11
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1.- APRENDEMOS A DIBUJAR Y MEDIR FIGURAS NO REGULARES
(38 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

DIBUJANDO ESPACIOS Y CALCULANDO SUS AREAS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Esta situacion de aprendizaje, de caracter eminentemente instrumental, estd intimamente relacionada con
todas las areas donde sea necesaria la modelizacién de situaciones de la vida cotidiana. Es decir, esta
situacion de aprendizaje estara estrechamente relacionada con el area de Fisica y Quimica, con el area de
Tecnologia, con el area de Economia, ya que la dotaran de herramientas que se deben utilizar en ellas.

Con esta situacion de aprendizaje, los alumnos recordaran los conocimientos que poseen de la etapa anterior
sobre Funciones. Las principales novedades estaran relacionadas con el calculo de limites y derivadas y sus
aplicaciones en distintos ambitos cientificos. Asi como el calculo de primitivas y sus aplicaciones al calculo de
areas y longitudes.

Partiendo de los conocimientos sobre Funciones adquiridos en 1° de Bachillerato, veran nuevos teoremas y
resultados. Aprenderan a resolver diferentes indeterminaciones en el calculo de limites, asi como a derivar todo
tipo de funciones utilizando la regla de la cadena. Estudiaran la continuidad y derivabilidad de funciones y
realizaran el estudio grafico completo de diferentes funciones y se resolveran problemas de optimizacion.

Saberes basicos:
D. Sentido algebraico

e Patrones
o Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
¢ Relaciones y funciones
o Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
o Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion.
e Pensamiento computacional
o Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

B. Sentido de la medida

e 1. Mediciéon
o Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie 0 volumen en un sistema
de coordenadas cartesianas.
Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.
Célculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el célculo de primitivas.
Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucion de problemas que impliquen
calculo de superficies planas o volumenes de revolucion.
e 2. Cambio
o Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites.
o Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al estudio de
situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.
o La derivada como razén de cambio en la resolucion de problemas de optimizacion en contextos
diversos.

F. Sentido socioafectivo

¢ 1. Creencias, actitudes y emociones
o Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
o Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
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e 2. Toma de decisiones
o Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resoluciéon de problemas y
tareas matematicas.
e 3. Inclusion, respeto y diversidad
o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
o Valoracioén de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Crearan algoritmos para entender situaciones sanitarias, econdmicas... Resolveran ecuaciones y problemas,
promoviendo el uso de las herramientas digitales de manera ética, respetuosa y responsable con el bien
comun. Aplicaran todo a las funciones para resolver situaciones en diversos campos de las ciencias desde
problemas econdmicos hasta el calculo de areas y volumenes.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la creatividad y
el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos
que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

5.- Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

6.- Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

7.- Representar conceptos, procesos e informaciéon matematicos seleccionando diferentes tecnologias para
visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las
de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad
Demuestro mis avances

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos
de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen tradicional

1.1.- Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia, seleccionando las mas
adecuadas segun su eficiencia. (1)

1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado. (1)

2.1.- Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones
de un problema utilizando el razonamiento y la argumentacion. (1)
2.2.- Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en
funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion. (1)

3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma. (1)

3.2.- Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacién o investigacion de conjeturas y problemas. (1)

4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia utilizando el
pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos. (1)

5.1.- Demostrar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas. (1)

5.2.- Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo
y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
(1)

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas. (1)

6.2.- Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la
humanidad valorando su contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad. (1)

7.1.- Representar ideas matematicas estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion
valorando su utilidad para compartir informacion. (1)

8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (1)
8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacion con precision y rigor. (1)

Observacion
sistematica

El esfuerzo tiene
recompensa

9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando
emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las Matematicas (1)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)

9.3.- Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las

relaciones saludables. (1)
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2.- CALCULAMOS AREAS DE FIGURAS NO REGULARES (14
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

CALCULANDO SUPERFICIES

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Partiendo de los conocimientos adquiridos en la situacién de aprendizaje anterior, estudiaremos el célculo de
primitivas tanto inmediatas como las que necesiten la utilizacidon de los métodos de cambio de variable,
funciones racionales e integracion por partes. Todo esto nos llevara, mediante el uso de la férmula de Barrow,
al calculo de areas encerradas por varias funciones.

Saberes basicos:
D. Sentido algebraico

e Patrones
o Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
¢ Relaciones y funciones
o Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
o Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion.
¢ Pensamiento computacional
o Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

B. Sentido de la medida

e 1. Medicién
o Resolucién de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie 0 volumen en un sistema
de coordenadas cartesianas.
Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.
Calculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el calculo de primitivas.
Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucion de problemas que impliquen
calculo de superficies planas o volumenes de revolucion.
e 2. Cambio
o Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites.
o Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al estudio de
situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.
o La derivada como razén de cambio en la resolucion de problemas de optimizacion en contextos
diversos.

F. Sentido socioafectivo

¢ 1. Creencias, actitudes y emociones
o Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
o Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
e 2. Toma de decisiones
o Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas y
tareas matematicas.
e 3. Inclusion, respeto y diversidad
o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
o Valoracién de la contribuciéon de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
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Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la creatividad y
el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos
que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

5.- Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

6.- Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

7.- Representar conceptos, procesos e informaciéon matematicos seleccionando diferentes tecnologias para
visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las
de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecuciéon de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos
de evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.1.- Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia, seleccionando las mas
adecuadas segun su eficiencia. (1)

1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado. (1)

2.1.- Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones
de un problema utilizando el razonamiento y la argumentacion. (1)
2.2.- Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en
funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion. (1)

3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma. (1)

3.2.- Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacién o investigacion de conjeturas y problemas. (1)

4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia utilizando el
pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos. (1)

5.1.- Demostrar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas. (1)

5.2.- Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo
y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
(1)

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas. (1)

6.2.- Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la
humanidad valorando su contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad. (1)

7.1.- Representar ideas matematicas estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion
valorando su utilidad para compartir informacion. (1)

8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (1)
8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacion con precision y rigor. (1)

Observacion
sistematica

El trabajo tiene
recompensa

9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando
emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las Matematicas (1)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)

9.3.- Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las

relaciones saludables. (1)
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3.- ENCONTRAMOS TODAS LAS RESPUESTAS (22 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

RESOLVEMOS NUESTRAS INCOGNITAS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Esta situacion de aprendizaje, de caracter eminentemente instrumental, esta intimamente relacionada con
todas las areas donde sea necesaria la resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas, ya sea en las areas
propiamente llamadas de ciencias, como en las areas de ciencias sociales. Es decir, esta situacion de
aprendizaje estara estrechamente relacionada con el area de Fisica y Quimica, con el area de Tecnologia, con
el area de Economia, ya que la dotaran de herramientas que se deben utilizar en ellas.

Con esta situacion de aprendizaje, los alumnos recordaran los conocimientos que poseen de la etapa anterior
sobre Algebra. . Las principales novedades estaran relacionadas con el estudio de sistemas de ecuaciones por
medio de determinantes y sus aplicaciones en distintos ambitos cientificos. Los alumnos afianzaran los
conocimientos de Algebra adquiridos en cursos anteriores y los ampliaran con nuevos teoremas y resultados.

A. Sentido numérico

¢ 1. Sentido de las operaciones
o Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado de las
propiedades.
o Estrategias para operar con niUmeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito en los
casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.
e 2. Relaciones
o Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y propiedades.

D. Sentido algebraico

e 1. Patrones
o Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
e 2. Modelo matematico
o Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y determinacién de
la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
o Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.
o Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas
de ecuaciones lineales o grafos.
¢ 3. Igualdad y desigualdad
o Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales.
o Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.

e 5. Pensamiento computacional
o Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o los programas mas adecuados.
o Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y la
resolucién de sistemas de ecuaciones lineales.

F. Sentido socioafectivo

¢ 1. Creencias, actitudes y emociones
o Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
o Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
e 2. Toma de decisiones
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o Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas y
tareas matematicas.
e 3. Inclusion, respeto y diversidad
o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
o Valoracién de la contribucidon de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la creatividad y
el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos
que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

5.- Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

6.- Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

7.- Representar conceptos, procesos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias para
visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las
de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad
Demuestro mis avances

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos
de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen tradicional

1.1.- Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia, seleccionando las mas
adecuadas segun su eficiencia. (1)

1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado. (1)

2.1.- Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones
de un problema utilizando el razonamiento y la argumentacion. (1)
2.2.- Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en
funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion. (1)

3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacién, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma. (1)

3.2.- Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacién o investigacion de conjeturas y problemas. (1)

4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia utilizando el
pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos. (1)

5.1.- Demostrar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas. (1)

5.2.- Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo
y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
(1)

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas. (1)

6.2.- Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la
humanidad valorando su contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad. (1)

7.1.- Representar ideas matematicas estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion
valorando su utilidad para compartir informacion. (1)

8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (1)
8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacion con precision y rigor. (1)

Observacion
sistematica

El trabajo tiene
recompensa

9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando
emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las Matematicas (1)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)

9.3.- Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las

relaciones saludables. (1)
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4.- NUESTRO ENTORNO TRIDIMENSIONAL (23 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

EL EspaciO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Esta situacion de aprendizaje, de caracter eminentemente instrumental, esta intimamente relacionada con el
azar y el calculo de probabilidades en situaciones planteadas de la vida real y con el area de Tecnologia y
Fisica, sobre todo en lo que respecta a vectores, ya que la dotara de herramientas que se deben utilizar en
ambas.los alumnos recordaran lo aprendido en cursos anteriores sobre Probabilidad, ampliando sus
conocimientos con nuevos teoremas y procedimientos, asi como una introduccion a la distribucién de
probabilidad Normal.

Ademas con esta situacion de aprendizaje, Trabajaran los vectores, las ecuaciones de la recta y el plano con
todas sus propiedades métricas en el espacio y sus aplicaciones en distintos ambitos cientificos.

A. Sentido numérico

¢ 1. Sentido de las operaciones
o Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado de las
propiedades.
o Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: célculo mental o escrito en los
casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.
e 2. Relaciones
o Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y propiedades.

C. Sentido espacial

¢ 1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones
o Objetos geométricos de tres dimensiones: andlisis de las propiedades y determinacion de sus
atributos.
o Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con
coordenadas cartesianas.
e 2. Localizacion y sistemas de representacion
o Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con ayuda de
herramientas digitales.
o Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: selecciéon de la mas adecuada
en funcién de la situacion a resolver.
e 3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
o Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
o Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el espacio.
Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.
o Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccion y la demostracion de
teoremas.
o Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores.

E. Sentido estocastico

e 1. Incertidumbre

o Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

o Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion del teorema
de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la experimentacion y la toma de
decisiones en condiciones de incertidumbre.

e 2. Distribuciones de probabilidad

o Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.

o Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y
normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnolégicas.
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F. Sentido socioafectivo

¢ 1. Creencias, actitudes y emociones
o Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
o Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
e 2. Toma de decisiones
o Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resoluciéon de problemas y
tareas matematicas.
e 3. Inclusion, respeto y diversidad
o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
o Valoracién de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Crearan algoritmos para entender situaciones sanitarias, econdémicas... Resolveran problemas de la vida
cotidiana relacionados con el azar, promoviendo el uso de las herramientas digitales de manera ética,
respetuosa y responsable con el bien comun. Aplicaran todo lo aprendido de vectores para entender las
ecuaciones de la recta, el plano y sus posiciones relativas , para resolver situaciones en diversos campos de
las ciencias.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la creatividad y
el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos
que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

5.- Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

6.- Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

7.- Representar conceptos, procesos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias para
visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las
de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad

Comprobamos nuestros avances y afianzamos lo aprendido
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos
de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia, seleccionando las mas
adecuadas segun su eficiencia. (1)

1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado. (1)

2.1.- Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones
de un problema utilizando el razonamiento y la argumentacion. (1)
2.2.- Seleccionar la soluciéon mas adecuada de un problema en
funcion del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion. (1)

3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacién, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma. (1)

3.2.- Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacién o investigacion de conjeturas y problemas. (1)

4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia utilizando el
pensamiento computacional, modificando, creando y

Examen generalizando algoritmos. (1)
tradicional/Prueba Dominio del espacio |5.1.- Demostrar una visién matematica integrada, investigando y
objetiva/competencial conectando las diferentes ideas matematicas. (1)

5.2.- Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo
y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
(1)

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas. (1)

6.2.- Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la
humanidad valorando su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad. (1)

7.1.- Representar ideas matematicas estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion
valorando su utilidad para compartir informacion. (1)

8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (1)
8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacion con precision y rigor. (1)
9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando
emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las Matematicas (1)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
Observacion El trabajo tiene aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
sistematica recompensa situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)

9.3.- Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables. (1)
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5.- EL AzAR (11 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

EL AZAR Y LA NATURALEZA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Esta situacion de aprendizaje, de caracter eminentemente instrumental, esta intimamente relacionada con el
azar y el calculo de probabilidades en situaciones planteadas de la vida real y con el area de Tecnologia y
Fisica, sobre todo en lo que respecta a vectores, ya que la dotara de herramientas que se deben utilizar en
ambas.los alumnos recordaran lo aprendido en cursos anteriores sobre Probabilidad, ampliando sus
conocimientos con nuevos teoremas y procedimientos, asi como una introduccion a la distribucién de
probabilidad Normal.

A. Sentido numérico

¢ 1. Sentido de las operaciones
o Adicion, producto, interpretacion, comprensién y uso adecuado de las propiedades.
o Estrategias para operar con numeros reales, calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.

E. Sentido estocastico

¢ 1. Incertidumbre

o Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

o Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion del teorema
de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la experimentacion y la toma de
decisiones en condiciones de incertidumbre.

e 2. Distribuciones de probabilidad

o Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.

o Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y
normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnolégicas.

F. Sentido socioafectivo

¢ 1. Creencias, actitudes y emociones
o Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
o Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
e 2. Toma de decisiones
o Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas y
tareas matematicas.
e 3. Inclusion, respeto y diversidad
o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
o Valoracién de la contribucidon de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
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argumentacion para contrastar su idoneidad.

3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la creatividad y
el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos
que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

5.- Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

6.- Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

7.- Representar conceptos, procesos e informaciéon matematicos seleccionando diferentes tecnologias para
visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las
de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Demostramos nuestros conocimientos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos
de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.1.- Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia, seleccionando las mas
adecuadas segun su eficiencia. (1)

1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado. (1)

2.1.- Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones
de un problema utilizando el razonamiento y la argumentacion. (1)
2.2.- Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en
funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion. (1)

3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma. (1)

3.2.- Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacion o investigacion de conjeturas y problemas. (1)

4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia utilizando el
pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos. (1)

5.1.- Demostrar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas. (1)

5.2.- Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo
y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
1)

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas. (1)

6.2.- Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la
humanidad valorando su contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad. (1)

7.1.- Representar ideas matematicas estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion
valorando su utilidad para compartir informacion. (1)

8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (1)
8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacion con precision y rigor. (1)

Observacion
sistematica

El trabajo tiene
recompensa

9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando
emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las Matematicas (1)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)

9.3.- Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las

relaciones saludables. (1)
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Matematicas Il implica la adquisicion de una serie de competencias especificas. Cada una de
estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacion que finalmente obtendran sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas
importancia que otras en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia especifica; este peso se representa por un niumero asociado a dicha competencia. Cuanto mayor
es el peso (el numero asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Matematicas II.

Competencias especificas Peso
1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando 2
diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.
2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la 1
argumentacion para contrastar su idoneidad.
3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la 1

creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.
4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver 1
situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

5.- Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar 1
el aprendizaje matematico.

6.- Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus

conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y 1
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

7.- Representar conceptos, procesos e informacion matematicos seleccionando diferentes 1
tecnologias para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la 1

terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y
respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de 1
incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.

La calificacién de Matematicas Il se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Matematicas Il =
CE1x2+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1+ CE5x1+ CE6x1+ CE7x1+ CE8x1+ CE9x1
2+ 1+ 1+1+1+1+ 1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
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evaluacion. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucién ponderada a la
valoracion del grado de adquisicion de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.
1.1.- Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun | 1
su eficiencia.
1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
Ciencia y la Tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.
2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.
2.1.- Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentacion.
2.2.- Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad,
de consumo responsable, equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion.
3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matematico.
3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion, razonamiento y justificacion de
conjeturas y problemas de forma auténoma.
3.2.- Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.
4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.
4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.
5.- Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico.
5.1.- Demostrar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.
5.2.- Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.
6.- Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.
6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos, reflexionando,

1

1

1

estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las 1
Matematicas.

6.2.- Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la humanidad valorando su contribucién

en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnologicos que se 1

plantean en la sociedad.

7.- Representar conceptos, procesos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias
para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

7.1.- Representar ideas matematicas estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para compartir
informacion.

8.- Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la

terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.
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Competencias especificas con sus criterios de evaluaciéon asociados Peso

8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el y
rigor apropiados.
8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién 1
con precisién y rigor.

9.- Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y

respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.
9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de 1
aprendizaje de las Matematicas
9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al 1
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3.- Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades 1
sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 9 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacion CE9 =
CEV9.1x1+ CEV9.2x1+ CEV9.3 x1
1+ 1+ 1

En la anterior férmula, CEV9.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion

9.1,
en general, CEV9.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



