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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

El profesorado responsable de la materia llevara a cabo medidas de apoyo para los alumnos con necesidades
educativas especiales que no requieran una adaptacion curricular significativa. Ademas, debemos tener
presente la diversidad existente en las aulas, respecto a los ritmos de aprendizaje de cada persona, por lo que
la ensefanza se debe adaptar a estos ritmos, con actividades de refuerzo y actividades de ampliacion, con el
fin de que el proceso ensefianza aprendizaje se adecule a cada estudiante. De ahi la aplicacién del DUA, con
el que tenemos que ver la diversidad del alumnado como una herramienta enriquecedora del aula.

En algunos casos, nuestros alumnos pueden tener discapacidad sensorial visual, auditiva, motora, etc., por lo
que hay que realizar adaptaciones en la metodologia, materiales o adaptaciones de acceso en las pruebas de
evaluacion, entre otros aspectos. Podemos tener en clase alumnos con altas capacidades intelectuales, o alta
motivacion, a los que habra que suministrar actividades y recursos que promuevan su aprendizaje con mayor
profundidad. Y finalmente, hay que tener en cuenta también a los alumnos de incorporacion tardia, que llegan
a nuetsro pais con la ensefianza secundaria obligatoria convalidada y con el curso empezado. Se les
facilitaran los recursos necesarios para que tengan la posibilidad de recuperar las unidades didacticas
anteriores. Combinando diferentes estrategias didacticas, teniendo en cuenta los distintos estilos de
aprendizaje, se trabajara con estos alumnos y todo el grupo para lograr una individualizacion del aprendizaje.
En cada caso concreto se elaboraria un programa individual de apoyo. Para ello se mantendrian entrevistas
con el alumno y su familia y con la orientadora del Centro. En caso necesario se buscaria colaboracion con
asociaciones que puedan aportar recursos, como la ONCE en caso de alumnos con discapacidad sensorial
visual. Se buscaria y se seleccionaria bibliografia adecuada para cada caso, aportando las medidas
necesarias tanto en medios como en metodologia.

ERASMUS+

1. Atencién al alumnado del IES Hermanos D’Elhuyar participante en movilidades Erasmus+

En el presente curso, veinticuatro estudiantes de 4° ESO y 1° Bachillerato realizaran estancias por razén de estudios de entre 21 y 92
dias en los institutos Scoil Pdl Kilfinane (Irlanda), La Croix Rouge (Francia), Jean Moulin (Francia) y Christoph Probst Gymnasium
(Alemania). El objetivo final de las movilidades es la mejora del centro educativo y de los propios participantes.

® Beneficios para alumnado participante: nuevos conocimientos, adquisicion de competencias, inmersiéon en otro sistema
educativa, inmersion cultural, refuerzo de los valores de tolerancia, creatividad, iniciativa e implicacion social.

® Beneficios para el IES Hermanos D’Elhuyar: enriquecimiento cultural, conocimiento de otro sistema educativo, nuevas
metodologias de trabajo, estrecha cooperacion a nivel europeo.
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El alumnado participante en las movilidades firmara un acuerdo de aprendizaje con las tutoras de envio cuyo texto de referencia sera la
Guia de movilidades de estudios publicada por la Comisiéon Europea. El objetivo de dicho acuerdo es el reconocimiento del periodo de
estudios en el extranjero y el balance adecuado de trabajo para los participantes. Los profesores responsables de la materia decidiran
individualmente si se lleva a cabo el seguimiento del alumnado que realice movilidades en Europa (por ejemplo, a través de aulas
virtuales como Teams o Moodle, el libro de texto/apuntes o proyectos). Asimismo, facilitaran el reingreso de los alumnos a sus grupos
de origen cuando finalice la estancia.

Cada docente puede asignar trabajos o tareas concretas que considere esenciales para que el alumno siga adecuadamente la materia
al reincorporase al IES Hermanos D’Elhuyar. El docente decidira si su entrega es obligatoria o se propone a modo de actividad de
refuerzo.

Por ejemplo, dependiendo de la naturaleza de cada materia, los trabajos o tareas propuestos podrian ser:

+ El alumno entregara resimenes de los temas del libro que se impartiran durante su ausencia.

+ El alumno se grabara haciendo una exposicion de un tema propuesto.

+ El alumno realizara las actividades facilitadas por el profesor o disponibles en el grupo de Teams / Moodle de su clase.

+ El alumno realizara las actividades de una unidad del libro digital.

+ Aprendizaje basado en proyectos: Proyecto de aprendizaje o trabajo de investigacién asignado por el docente.

1. CALIFICACION:

Todos los alumnos del IES Hermanos D’Elhuyar seran evaluados en el extranjero mediante un informe que haran los profesores del
centro socio. En el informe indicaran el rendimiento del alumno en cuanto a participacion en las tareas de clase, realizaciéon de deberes,
comportamiento, disciplina y actitud hacia la asignatura.

Los alumnos espafioles elaboraran un porfolio en inglés relatando sus experiencias durante su estancia en el extranjero. Dicho porfolio
consistira en un diario en formato digital. En el blog narraran su dia a dia e incluiran los deberes, trabajos o proyectos en los que hayan
participado durante su estancia (por ejemplo, foto de los apuntes de clase o los deberes). Ademas de incluir texto, haran fotos, videos o
incluiran laminas de dibujo de las asignaturas artisticas.
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En estos blogs, ademas de incluir un portfolio de su estancia, relataran sus experiencias en el centro de acogida con la digitalizacién, el
uso de la tecnologia en el centro donde han realizado la estancia y una reflexién sobre su movilidad.

Siguiendo las directrices del Servicio Espariol Para la Internacionalizacién de la Educacion, debemos asegurar que las calificaciones
asignadas reflejen con precision el desempeiio y los logros académicos de cada becado, sin que se vean indebidamente
afectadas por su periodo de estudios en el extranjero. Esto cobra especial relevancia en el caso del alumnado de Bachillerato. Es
fundamental que el sistema de evaluacion sea sensible a las necesidades y circunstancias particulares de los estudiantes Erasmus+,
especialmente en esta etapa crucial de su formacién académica.

1. MOVILIDADES DE CORTA DURACION (MENOS DE 30 DIAS)

El portfolio sera revisado por la coordinadora Erasmus+ del IES Hermanos D’Elhuyar. Asimismo, el centro anfitrién hara llegar una
valoracion del aprovechamiento de las clases por parte del alumno (trabajo, actitud, disciplina, buen comportamiento).

2. MOVILIDADES DE LARGA DURACION (30 DIAS O MAS)

El portfolio sera revisado por la coordinadora Erasmus+ del IES Hermanos D’Elhuyar. Asimismo, el centro anfitrién hara llegar una
valoracion del aprovechamiento de las clases del alumno (trabajo, actitud, disciplina, buen comportamiento). EI alumnado debe cumplir
con el compromiso adquirido en la Guia de Movilidad para obtener una valoracion positiva por parte del profesorado de los centros de
acogida. Por afiadidura, completara las tareas del porfolio propuestas por Hermanos D’Elhuyar. Posteriormente, tendra oportunidad de
subir su calificacion en el tercer trimestre cuando se haya reincorporado a las clases.
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Cuando la movilidad englobe parte del segundo y tercer trimestre, en el caso de que en D’Elhuyar se realice una prueba de evaluacién
durante la ausencia del estudiante becado, esta no se tendra en cuenta a la hora de indicar una nota en el boletin. Se obtendra la nota
media de la evaluacién con los instrumentos/pruebas disponibles del periodo de presencialidad.

En el caso de una ausencia durante la mayor parte del segundo trimestre, el boletin de la segunda evaluacidon no incluira nota, sin
perjuicio de que el alumno reciba una calificacion en el tercer trimestre tras su reincorporaciéon. Para ello, se usaran igualmente los
instrumentos/pruebas de evaluacion disponibles durante el periodo de presencialidad.

2. PROTOCOLO DE RECONOCIMIENTO DE ESTUDIOS EN EUROPA

En las observaciones del boletin de notas, el tutor podra hacer constar el periodo cursado en el centro extranjero, indicando el cédigo
del proyecto 2024-1-ES01-KA121-SCH-000230392.

En colaboracién con el centro de acogida, se elaboraran los certificados de movilidad Europass por parte de la Responsable de
Programas Internacionales.

La Direccion del centro emitira, asimismo, certificacién de la participacion del alumno/a en el proyecto.

2. Atencién al alumnado de Scoil Pél. Jean Moulin, La Croix Rouge y Christoph Probst participante en movilidades
Erasmus+

En el presente curso, veinticinco estudiantes irlandeses, franceses y alemanes realizaran estancias de estudios de entre 21 y 92 dias en
el IES Hermanos D’Elhuyar.

El alumnado de intercambio escolar que curse estudios en Hermanos D’Elhuyar acudira a clase en el horario habitual del centro y
realizara las actividades propuestas por el docente cuando su nivel de espafiol se lo permita. Cada docente contara con la colaboracion
de las tutoras de acogida para la mediacion linglistica, la integracion y el seguimiento del alumnado. El profesorado de los centros de
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origen sera el encargado de la evaluacién mediante un porfolio cuyas pautas habra hecho llegar previamente al alumnado.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

No aplica este apartado, pues se trata de una materia optativa sin continuidad en cursos anteriores o
posteriores.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
Tecnologia 4° ESO Donostiarra 9788470636936

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

| Nombre | Inicio | Fin |

OBSERVACIONES GENERALES DE LA PROGRAMACION
Procedimiento de evaluacion y recuperacion
El sistema de recuperacion consistira en la finalizacion de cualquier actividad no concluida satisfactoriamente.

Adicionalmente el profesor podra realizar un examen o trabajo de recuperacion, incluyendo los saberes
bésicos.

Redondeo en las evaluaciones:

En Secundaria, se debe determinar la calificacion del alumno numéricamente, sin decimales. Cuando la nota
media en cualquiera de las evaluaciones sea inferior a 5, NUNCA se podra aprobar al alumno. Cuando las
medias en cualquiera de las tres evaluaciones trimestrales, sean superiores a 5, se calificara al alumno con el
numero entero siguiente, siempre que el decimal sea 5 0 mas.

Recuperaciones Evaluacioén final (junio):

Alumno/a tiene una evaluacion suspendida con un 4 y le da la media con el resto de evaluaciones (media
aritmética sin aplicar redondeos), aprueba la asignatura con la calificacion que le corresponda.
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Alumno/a tiene una evaluacion suspendida con un 4 y no le da la media con el resto
de evaluaciones (media aritmética sin aplicar redondeos), o tiene una evaluacién suspendida con menos
de un 4: Debe realizar un trabajo asignado por el profesor para superar la materia.

Un alumno/a tiene varias evaluaciones suspendidas: Debera un control basado en los contenidos
minimos de toda la materia. La nota maxima sera de 5.

COPIAR EN PRUEBAS

Los alumnos que entreguen practicas, trabajos o proyectos copiados de otros compafieros, obtendran
una calificacion de cero en ellos.

La evaluacidon quedara automaticamente suspendida (con la calificacion menor que permita Racima), si
existe constancia de que el alumno ha copiado, ha “apuntado” a otros compafieros, o ha utilizado
cualquier estrategia en un examen orientada a mejorar sus resultados, teniendo que presentarse a
la recuperacion de la evaluacion correspondiente.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacién organizan la accion didactica orientada hacia la adquisicion de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evallan a través de procedimientos de
evaluacion; los utilizados en esta programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la
calificacion final del alumnado es:

Observacion sistematica: 18,06%

Presentacion de un producto: 11,46%
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Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluaciéon para obtener la
calificacion final del alumnado es:

Revision del cuaderno o producto: 14,95%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 34,39%
Trabajo monografico o de investigacion: 21,15%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la
materia (Tecnologia de 4° de ESO). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una de
las unidades asi com el numero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para impartir la docencia
correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacién (UP) Periodos
11-09-2025 1.- El proceso de resolucion de problemas 10
25-10-2025 2.- Electronica analégica 12
12-12-2025 3.- Electronica digital 12
30-01-2026 4.- Neumatica 12
20-03-2026 5.- Pensamiento computacional, automatizacion y robética 12
13-05-2026 6.- Tecnologia sostenible 6
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1.- EL PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS (10 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

EL DESARROLLO DE EL PROYECTO TECNOLOGICO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Descripcion: Conocer las técnicas de trabajo colaborativo actuales y aplicarlas en la resoluciéon de problemas para
mejorar la eficacia de los procesos de desarrollo de proyectos tecnolégicos. Comprender las distintas fases de
método de proyectos.

Saberes basicos:

-Resolucion de problemas. Estrategias y técnicas. -Metodologias agiles. Scrum y Kanban -Proyecto
colaborativo escolar. Creacion de productos -Disefio. Design thinking -Ciclo de vida de un producto. Seleccién
de materiales -Fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones -Fabricacion digital. Aplicaciones -Comunicacion,
presentacion y difusién de un producto. Elementos, técnicas y herramientas. -Fases del método de proyectos. -
Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.
Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

Metodologia: Se trabajara empleando metodologias activas y participativas en las que los alumnos puedan
colaborar entre

iguales, buscando de esta manera la implicacién y la responsabilidad en el proceso de ensefianza
aprendizaje. Las metodologias empleadas en el aula van a integrar en la medida de lo posible el trabajo
cooperativo y competencial de los alumnos. Durante el curso no se dispone de aula de informatica, por lo que
a pesar de ser una docencia magistral y activa, se va a potenciar la realizacion de trabajos en los que se
conozcan las herramientas informaticas.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

1.- Se propondra al alumnado la creacion de un objeto tecnoldgico inventado ..
2.- El alumno, de manera individual, realizara una memoria de su creacion.

3.- Resolucién de actividades propuestas por el profesor.

4.- Visionado de cuaderno de trabajo.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su
entorno proximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear
y planificar soluciones de manera eficiente e innovadora.

2.- Aplicar de forma apropiada distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando procedimientos y
recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de productos para aportar soluciones tecnoldgicas que den
respuesta a necesidades planteadas.

3.- Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera
efectiva con un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos

y técnicas necesarias para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en
equipo.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Memoria de microproyecto. Disefio y planificaciéon de la solucion elegida.
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El alumno realizara una memoria individual de su eleccion y unas actividades propuestas por el profesor.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras
que generen un valor para la comunidad, a partir de la
observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora. (1)

1.3.- Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando
las estrategias y técnicas colaborativas pertinentes, asi como
métodos de investigacion para la ideacion de soluciones lo mas
eficientes e innovadoras posibles. (1)

1.4.- Conocer y aplicar el método de desarrollo de proyectos a la
resolucion de un problema planteado, generando la
documentacion pertinente para que la solucion técnica sea
Trabajo monografico , entendible e intercambiable con otros grupos. (1)

o de investigacion ~ [Memoria 2.1.- Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y
prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable
e inclusivo. (1)

2.2.- . Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando
herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual,
mecanica o digital. Utilizando los materiales, recursos mecanicos,
eléctricos, electronicos y digitales adecuados. (1)

3.2.- Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacion,
expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del
discurso, y un lenguaje inclusivo y no sexista. (1)

1.3.- Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando
las estrategias y técnicas colaborativas pertinentes, asi como
métodos de investigacion para la ideacion de soluciones lo mas
eficientes e innovadoras posibles. (1)

3.1.- Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de
Observacion o manera asertiva, empleando las herramientas digitales
sistematica Trabajo diario adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y
esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados. (1)

3.2.- Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacion,
expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del
discurso, y un lenguaje inclusivo y no sexista. (1)

Nombre de la actividad
Correcion y presentacion de las actividades propuestas por el profesor

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
1.2.- Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de
proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacién hasta la
resolucion de problemas hasta la difusion de la solucion. (1)
1.3.- Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando
las estrategias y técnicas colaborativas pertinentes, asi como
métodos de investigacion para la ideacion de soluciones lo mas
Revisién del Revisién de eficientes e innovadoras posibles. (1)

cuaderno o producto

cuaderno y ejercicios

2.1.- Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y
previsién de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable
e inclusivo. (1)

2.2.- . Fabricar productos y soluciones tecnolégicas, aplicando
herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual,
mecanica o digital. Utilizando los materiales, recursos mecanicos,
eléctricos, electronicos y digitales adecuados. (1)

Examen

tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Prueba escrita

1.1.- Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras
que generen un valor para la comunidad, a partir de la
observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora. (2)

1.3.- Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando
las estrategias y técnicas colaborativas pertinentes, asi como
meétodos de investigacion para la ideacion de soluciones lo mas
eficientes e innovadoras posibles. (3)

2.1.- Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y
prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable
e inclusivo. (2)

2.2.- . Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando
herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual,
mecanica o digital. Utilizando los materiales, recursos mecanicos,
eléctricos, electronicos y digitales adecuados. (2)

3.2.- Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacion,
expresion, gestion del tiempo y adaptacién adecuada del
discurso, y un lenguaje inclusivo y no sexista. (2)
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2.- ELECTRONICA ANALOGICA (12 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

¢, QUE COMPONENTES PODEMOS ENCONTRAR DENTRO DE CUALQUIER APARATO
TECNOLOGICO?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Descripcion: Aprender y aplicar los conceptos basicos de electronica en el disefio y construcciéon de proyectos y
maquetas reales.

Saberes basicos: - Electrénica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y
simulado de circuitos elementales. - Electronica digital basica.

-Metodologia: Se trabajara empleando metodologias activas y participativas en las que los alumnos puedan
colaborar entre iguales, buscando de esta manera la implicacion y la responsabilidad en el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Las metodologias empleadas en el aula se apoyaran en la medida de lo posible en el
uso de las TIC, implementando para ello estrategias metodoldgicas y didacticas especificas de trabajo con las
tecnologias de innovaciéon y comunicacién, con la simulacion de situaciones reales, mediante tablets. Se
fomentara el trabajo por proyectos de forma cempetencial.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

1. Presentacion de cuaderno escrito con la resolucion de ejercicios propuestos por el profesor.

2. Presentacion y realizacion de las practicas entregadas por el profesor.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su
entorno proximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear
y planificar soluciones de manera eficiente e innovadora.

2.- Aplicar de forma apropiada distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando procedimientos y
recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida de productos para aportar soluciones tecnologicas que den
respuesta a necesidades planteadas.

4.- Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados aplicando los conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias emergentes para disefar y construir sistemas de control programables y robéticos.

5.- Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales,

adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la
resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad
Realizar el portfolio de ejercicios propuestos por el profesor tras la clase magistral activa

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:
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Tipo Nombre

Criterios evaluados (peso)

Revision del

Portfolio ejercicios
cuaderno o producto

2.1.- Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y
previsién de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable
e inclusivo. (1)

2.2.- . Fabricar productos y soluciones tecnolégicas, aplicando
herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual,
mecanica o digital. Utilizando los materiales, recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos y digitales adecuados. (1)

4.1.- Disefar, ensamblar, construir, controlar o simular sistemas
automaticos programables o robots que sean capaces de realizar
tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electronica, o neumatica y componentes de los
sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares. (1)

4.2.- Entender la integracion en las maquinas y sistemas
tecnologicos de aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacién como Internet de las cosas,
Big Data e Inteligencia Artificial con sentido critico y ético. (1)
5.1.- Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el
uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia. (2)

Examen
tradicional/Prueba Prueba escrita
objetiva/competencial

1.1.- Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras
que generen un valor para la comunidad, a partir de la
observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora. (3)

2.1.- Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y
prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable
e inclusivo. (3)

4.1.- Disefiar, ensamblar, construir, controlar o simular sistemas
automaticos programables o robots que sean capaces de realizar
tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electronica, o neumatica y componentes de los
sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares. (3)

4.2.- Entender la integracion en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos de aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacién como Internet de las cosas,
Big Data e Inteligencia Artificial con sentido critico y ético. (3)
5.1.- Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el
uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia. (3)

Nombre de la actividad

Simular y montar fisicamente lo aprencido

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los

denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre

Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentacién de un
producto

1.1.- Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras
que generen un valor para la comunidad, a partir de la
observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora. (1)

1.3.- Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando
las estrategias y técnicas colaborativas pertinentes, asi como
métodos de investigacion para la ideacion de soluciones lo mas
eficientes e innovadoras posibles. (1)

2.1.- Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y
previsién de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable
e inclusivo. (1)

4.1.- Disefar, ensamblar, construir, controlar o simular sistemas
automaticos programables o robots que sean capaces de realizar
tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electronica, o neumatica y componentes de los
sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares. (1)

4.2.- Entender la integracion en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos de aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacién como Internet de las cosas,
Big Data e Inteligencia Artificial con sentido critico y ético. (1)
5.1.- Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el
uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia. (1)

Practica montaje y
simulacion

Observacion
sistematica

1.1.- Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras
que generen un valor para la comunidad, a partir de la
observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora. (1)

1.3.- Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando
las estrategias y técnicas colaborativas pertinentes, asi como
métodos de investigacion para la ideacién de soluciones lo mas
eficientes e innovadoras posibles. (1)

2.1.- Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y
prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable
e inclusivo. (1)

4.1.- Disefar, ensamblar, construir, controlar o simular sistemas
automaticos programables o robots que sean capaces de realizar
tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electronica, o neumatica y componentes de los
sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares. (1)

Trabajo diario
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3.- ELECTRONICA DIGITAL (12 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

iVAMOS A ENTENDER LAS SENALES DIGITALES!

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Descripcion: Aprender a resolver mediante l6gica situaciones que requieren un sistema de control y actuacién, asi
como disefar y construir con circuitos integrados de puertas légicas dicha solucion.

Saberes basicos:

e Electrénica analdgica y electronica digital

e Los sistemas de numeracién Algebra de Boole

¢ Simplificacién de funciones logicas por Karnaugh
® Puertas logicas

Metodologia: Se trabajara empleando metodologias activas y participativas en las que los alumnos puedan
colaborar entre iguales, buscando de esta manera la implicacién y la responsabilidad en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Las metodologias empleadas en el aula se apoyaran en la medida de lo posible en el
uso de las TIC, implementando para ello estrategias metodoldgicas y didacticas especificas de trabajo con las
tecnologias para la simulacion y montaje de circuitos.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

Portfolio de ejercicios

Simulacién de ejercicios en ThinkerCad y montaje fisico con componente en placas Protoboard.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Aplicar de forma apropiada distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando procedimientos y
recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de productos para aportar soluciones tecnoldgicas que den
respuesta a necesidades planteadas.

4.- Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados aplicando los conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias emergentes para disefar y construir sistemas de control programables y robaéticos.

5.- Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales,
adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la
resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Tras la clase magistral de explicacion de el sistema binario y los distintos componentes légico en electronica,
se propone una bateria de ejercicios a realizar, de diversa topologia, que deberan ser entregados por el
alumno en el cuaderno correspondiente.

Se realizara un trabajo con el disefio de y montaje de simulacién de un circuito electrénico indicado.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.
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A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Revision del
cuaderno o producto

Cuaderno ejercicios

2.1.- Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y
prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable
e inclusivo. (1)

2.2.- . Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando
herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual,
mecanica o digital. Utilizando los materiales, recursos mecanicos,
eléctricos, electronicos y digitales adecuados. (1)

4.2.- Entender la integracién en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos de aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacion como Internet de las cosas,
Big Data e Inteligencia Artificial con sentido critico y ético. (1)

Trabajo monografico
o de investigacion

Disefiar un circuito
con puertas légicas

2.2.- . Fabricar productos y soluciones tecnolégicas, aplicando
herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual,
mecanica o digital. Utilizando los materiales, recursos mecanicos,
eléctricos, electronicos y digitales adecuados. (1)

4.1.- Disefar, ensamblar, construir, controlar o simular sistemas
automaticos programables o robots que sean capaces de realizar
tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electronica, o neumatica y componentes de los
sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares. (2)

4.2.- Entender la integracion en las maquinas y sistemas
tecnologicos de aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacion como Internet de las cosas,
Big Data e Inteligencia Artificial con sentido critico y ético. (1)

Observacion
sistematica

Trabajo diario

2.1.- Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y
prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable
e inclusivo. (1)

5.1.- Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el
uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia. (1)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Prueba escrita

2.1.- Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y
prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable
e inclusivo. (3)

4.1.- Disefar, ensamblar, construir, controlar o simular sistemas
automaticos programables o robots que sean capaces de realizar
tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electronica, o neumatica y componentes de los
sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares. (3)

4.2.- Entender la integracion en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos de aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacion como Internet de las cosas,
Big Data e Inteligencia Artificial con sentido critico y ético. (2)
5.1.- Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el
uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia. (3)
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4.- NeumATICA (12 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

jABRE LA PUERTA DEL TREN!

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Descripcién: Entender el funcionamiento de los circuitos neumaticos, reconociendo en el entorno su aplicacion, asi
como sus ventajas e inconvenientes.

Saberes basicos:

Materiales de uso técnico

Neumatica basica.

Fluidos. Principios fisicos de funcionamiento
Componentes neumaticos fundamentales
Produccion y tratamiento del aire comprimido
Distribucion del aire comprimido

Actuadores neumaticos: los cilindros

Las valvulas

Analisis de circuitos neumaticos sencillos
Resumen de simbologia y representacion.

CoONOIORLN =

—

Metodologia: Se trabajara empleando metodologias activas y participativas en las que los alumnos puedan
colaborar entre iguales, buscando de esta manera la implicacion y la responsabilidad en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Las metodologias empleadas en el aula se apoyaran en la medida de loposible en el
uso de las TIC, implementando para ello estrategias metodoldgicas y didacticas especificas de trabajo con las
tecnologias de innovaciéon y comunicacién, con la simulacion de situaciones reales, mediante tablets. Se
fomentara el trabajo por proyectos de forma cempetencial.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Portfolio de ejercicios resueltos de aanisis de circuitos neumaticos sencillos y disefios sencillos de los mismos
Simulaciénes neumaticas con el programa Fluidsim

Prueba escrita de adquisicion de competencias
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Aplicar de forma apropiada distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando procedimientos y
recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de productos para aportar soluciones tecnoldgicas que den
respuesta a necesidades planteadas.

4.- Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados aplicando los conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias emergentes para disefar y construir sistemas de control programables y robaéticos.

5.- Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales,

adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la
resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Anadlisis y disefio de circuitos neumaticos sencillos y conocimiento de los componentes necesarios



e o ALBIA DE CASTRO 9
La Rlo a | . Y 26003 Logrofio (La Rioja)
j Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941231186
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
I.E.S. Hermanos D'Elhuyar

-

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y
previsién de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable
e inclusivo. (1)

Revisién del Portfolio de ejercicios|4.1.- Disefar, ensamblar, construir, controlar o simular sistemas
cuaderno o producto |practicos automaticos programables o robots que sean capaces de realizar
tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electronica, o neumatica y componentes de los
sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares. (1)

2.1.- Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y
prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable
e inclusivo. (2)

4 .1.- Disefiar, ensamblar, construir, controlar o simular sistemas
automaticos programables o robots que sean capaces de realizar
tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electronica, o neumatica y componentes de los

Examen sistemas de control, asi como otros conocimientos
tradicional/Prueba Prueba escrita interdisciplinares. (3)
objetiva/competencial 4.2.- Entender la integracién en las maquinas y sistemas

tecnologicos de aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacién como Internet de las cosas,
Big Data e Inteligencia Artificial con sentido critico y ético. (1)
5.1.- Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el
uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia. (2)

2.1.- Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y
previsién de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable
O_bser\/'a_(:lon Trabajo diario e inclusivo. (1) . . - .

sistematica 4.2 .- Entender la integracion en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos de aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacién como Internet de las cosas,
Big Data e Inteligencia Artificial con sentido critico y ético. (1)
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5.- PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, AUTOMATIZACION Y ROBOTICA
(12 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

iVAMOS A CREAR Y ENTENDER LOS ROBOTS!

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Descripcion: Conocer los fundamentos de la automatizacion y la robética, analizando los sistemas desde el
conocimiento tecnolégico e identificando las repercusiones sociales de su desarrollo.

Saberes basicos:

Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.
El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores
informaticos en la verificacién y comprobacién del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la
inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

e Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control.
Aplicaciones practicas.

e Robodtica. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.

Metodologia:

Se trabajara empleando metodologias activas y participativas en las que los alumnos puedan colaborar entre
iguales, buscando de esta manera la implicacion y la responsabilidad en el proceso de ensefanza-
aprendizaje. Las metodologias empleadas en el aula se apoyaran en la medida de lo posible en el uso de las
TIC, implementando para ello estrategias metodoldgicas y didacticas especificas de trabajo con las
tecnologias para la simulacion.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Trabajo monografico de explicacion de los componentes de sistemas de control programado y el
funcionamiento del ordenador como elemento de programacion y control y exponerlo en el aula al resto de
compainieros.

Disefio y creacion de un robot sencillo
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

3.- Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes foros de manera
efectiva con un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos
y técnicas necesarias para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en
equipo.

4.- Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados aplicando los conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias emergentes para disefar y construir sistemas de control programables y robéticos.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Trabajo monografico de explicacion de los componentes de sistemas de control programado y el
funcionamiento del ordenador como elemento de programacion y control y exponerlo en el aula al resto de
compainieros.
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de
manera asertiva, empleando las herramientas digitales
adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y
esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados. (1)

3.2.- Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnologicas de manera efectiva, empleando la entonacion,
Trabajo monografico |Componentes de los |expresion, gestion del tiempo y adaptacién adecuada del

o de investigacion sistemas de control |discurso, y un lenguaje inclusivo y no sexista. (1)

4.1.- Disefar, ensamblar, construir, controlar o simular sistemas
automaticos programables o robots que sean capaces de realizar
tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electronica, o neumatica y componentes de los
sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares. (1)

3.1.- Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de
manera asertiva, empleando las herramientas digitales
adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y
esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados. (1)

4.2.- Entender la integracién en las maquinas y sistemas
tecnolodgicos de aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacion como Internet de las cosas,
Big Data e Inteligencia Artificial con sentido critico y ético. (1)
3.2.- Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnologicas de manera efectiva, empleando la entonacion,
expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del
discurso, y un lenguaje inclusivo y no sexista. (2)

4.1.- Disefar, ensamblar, construir, controlar o simular sistemas
automaticos programables o robots que sean capaces de realizar
Prueba escita tipo  |tareas de forma autdbnoma, aplicando conocimientos de

test mecanica, electronica, o neumatica y componentes de los
sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares. (2)

4.2.- Entender la integracion en las maquinas y sistemas
tecnolégicos de aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacion como Internet de las cosas,
Big Data e Inteligencia Atrtificial con sentido critico y ético. (1)

Observacion

. " Trabajo diario
sistematica

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Nombre de la actividad
Disefio y creacién de un robot sencillo

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Prsentacion del
montaje de dicho
robot

3.2.- Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacion,
expresion, gestién del tiempo y adaptacién adecuada del
discurso, y un lenguaje inclusivo y no sexista. (1)

4.1.- Disefar, ensamblar, construir, controlar o simular sistemas
automaticos programables o robots que sean capaces de realizar
tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electronica, o neumatica y componentes de los
sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares. (1)
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6.- TECNOLOGIA SOSTENIBLE (6 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

LA TECNOLOGIA EN EL MEDIO AMBIENTE

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Descripcion: Conocer el impacto medioambiental producido por la actividad humana e identificar las oportunidades
de mejora para ofrecer soluciones de sostenibilidad social, aprovechando el conocimiento tecnoldgico.

Saberes basicos:

e Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccidon de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas
tecnolégicos.

Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

Fuentes y formas de energia.

Transporte y sostenibilidad.

Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.

Metodologia:Se trabajara empleando metodologias activas y participativas en las que los alumnos puedan
colaborar entre iguales, buscando de esta manera la implicacion y la responsabilidad en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Las metodologias empleadas en el aula se apoyaran en la medida de lo posible en el
uso de las TIC, implementando para ello estrategias metodoldgicas y didacticas especificas de trabajo con las
tecnologias para la simulacion.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Trabajo monografico de las fuentes y formas de energia

Practica de construccién de un horno solar
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

3.- Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera
efectiva con un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos
y técnicas necesarias para intercambiar la informaciéon de manera responsable y fomentar el trabajo en
equipo.

6.- Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando
criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la
tecnologia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Realizar un trabajo monografico utilizando herramientas TIC que explique las distintas fuentes y formas de
nergia existentes.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacioén

Fuentes y formas de
energia

3.1.- Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de
manera asertiva, empleando las herramientas digitales
adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y
esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados. (1)

3.2.- Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacion,
expresion, gestion del tiempo y adaptacién adecuada del
discurso, y un lenguaje inclusivo y no sexista. (1)

6.2.- Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que
aportan la arquitectura bioclimatica y el transporte eléctrico,
valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo
sostenible. (1)

Observacion
sistematica

Trabajo diario

3.1.- Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de
manera asertiva, empleando las herramientas digitales
adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y
esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados. (1)

3.2.- Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacion,
expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del
discurso, y un lenguaje inclusivo y no sexista. (1)

6.3.- Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del
desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social por medio
de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos
de servicio a la comunidad. (1)

Trabajo monografico
o de investigacion

Procedimiento

Presentacion de un
producto

Practica horno solar

3.2.- Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacion,
expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del
discurso, y un lenguaje inclusivo y no sexista. (1)

6.1.- Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el
analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad en la seleccién
de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos
de fabricacion de productos tecnoldgicos, minimizando el impacto
negativo en la sociedad y en el planeta. (1)
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Tecnologia implica la adquisicion de una serie de competencias especificas. Cada una de
estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacion que finalmente obtendran sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas
importancia que otras en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia especifica; este peso se representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto
mayor es el peso (el numero asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Tecnologia.

Competencias especificas Peso

1.- Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las
necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos 1
relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente e innovadora.
2.- Aplicar de forma apropiada distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de productos para aportar 1
soluciones tecnoldgicas que den respuesta a necesidades planteadas.

3.- Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros
de manera efectiva con un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y
aplicando los elementos y técnicas necesarias para intercambiar la informaciéon de manera 1
responsable y fomentar el trabajo en equipo.

4.- Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados aplicando los conocimientos
necesarios e incorporando tecnologias emergentes para disefiar y construir sistemas de control 1
programables y roboticos.

5.- Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales,
adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, 1
para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.

6.- Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y
aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y ecosocialmente 1
responsable de la tecnologia.

La calificacion de Tecnologia se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Tecnologia =
CE1x1+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1+ CE5x1+ CE6x1
1T+ 1+ 1+ 1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacion. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacién se hace a traves los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacién obtenida por el
alumnado.
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Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucion ponderada a la
valoracioén del grado de adquisicién de la competencia especifica.

La calificacién de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados Peso
1.- Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las
necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos
relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente e innovadora.
1.1.- Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad,
a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos | 1
y posibilidades de mejora.

1.2.- Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la 1
resolucion de problemas hasta la difusién de la solucién.

1.3.- Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando las estrategias y técnicas
colaborativas pertinentes, asi como métodos de investigacion para la ideacion de soluciones lo mas 1
eficientes e innovadoras posibles.
1.4.- Conocer y aplicar el método de desarrollo de proyectos a la resolucién de un problema planteado,
generando la documentacion pertinente para que la solucion técnica sea entendible e intercambiable 1
con otros grupos.
2.- Aplicar de forma apropiada distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
procedimientos y recursos tecnologicos y analizando el ciclo de vida de productos para aportar
soluciones tecnolégicas que den respuesta a necesidades planteadas.
2.1.- Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable e inclusivo.
2.2.- . Fabricar productos y soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas
de elaboracion manual, mecanica o digital. Utilizando los materiales, recursos mecanicos, eléctricos, 1
electrénicos y digitales adecuados.
3.- Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes foros de
manera efectiva con un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y
aplicando los elementos y técnicas necesarias para intercambiar la informacion de manera
responsable y fomentar el trabajo en equipo.
3.1.- Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas 1
tecnoldgicos apropiados.
3.2.- Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del discurso, y un lenguaje inclusivoy | 1
no sexista.
4.- Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados aplicando los conocimientos
necesarios e incorporando tecnologias emergentes para disefiar y construir sistemas de control
programables y roboéticos.
4.1.- Disefiar, ensamblar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables o robots que
sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electronica,| 1
0 neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.2.- Entender la integracion en las maquinas y sistemas tecnoldgicos de aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como Internet de las cosas, Big Data e 1
Inteligencia Artificial con sentido critico y ético.
5.- Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales,
adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para
la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.
5.1.- Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracién de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
6.- Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y
aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y ecosocialmente
responsable de la tecnologia.
6.1.- Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de 1
fabricacion de productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.
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Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados |Peso|

6.2.- Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan la arquitectura bioclimatica y el 1
transporte eléctrico, valorando la contribucion de las tecnologias al desarrollo sostenible.

6.3.- Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de
caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a 1
la comunidad.

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 6 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacién CE6 =
CEV6.1x1+ CEV6.2x1+ CEV6.3x1
1+ 1+ 1

En la anterior férmula, CEV6.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion

6.1,
en general, CEV6.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



