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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

El profesorado responsable de la materia llevara a cabo medidas de apoyo para los alumnos con necesidades
educativas especiales que no requieran una adaptacion curricular significativa. Estas medidas seguiran tanto
las recomendaciones de los protocolos de Atencion a la Diversidad del Gobierno de La Rioja como las
recogidas en el Plan de Atencion a la Diversidad del centro.

Entre estas actuaciones se encuentran la elecciéon de metodologias activas (aprendizaje basado en proyectos,
aprendizaje por descubrimiento, trabajo cooperativo...), el uso de herramientas informaticas para poner en
practica los saberes basicos impartidos en el aula, el trabajo interdisciplinar, la adaptacién de los contenidos a
los diferentes ritmos de aprendizaje, y otro tipo de decisiones que afectan a cuestiones como la situacion de
los alumnos dentro del aula, la creacidon de grupos heterogéneos de trabajo o la elaboracion de materiales de
refuerzo, apoyo o enriquecimiento.

Por ultimo, se seguiran las instrucciones del departamento de Orientacion del centro en relacion a
adaptaciones de materiales para aquellos alumnos que lo precisen. En general, el docente atendera la
diversidad del aula indagando en los diferentes intereses de sus alumnos para favorecer asi la motivacion por
la asignatura. Tratara de crear un clima 6ptimo donde la diversidad sea entendida de modo positivo y natural
para facilitar la convivencia del alumando con necesidades especificas de apoyo educativo (TDAH, dislexia,
etc.), los diferentes ritmos de aprendizaje y los diversos intereses detectados entre el alumnado.

ERASMUS+

1. Atencidn al alumnado del IES Hermanos D’Elhuyar participante en movilidades Erasmus+

En el presente curso, veinticuatro estudiantes de 4° ESO y 1° Bachillerato realizaran estancias por razén de
estudios de entre 21 y 92 dias en los institutos Scoil P4l Kilfinane (Irlanda), La Croix Rouge (Francia), Jean
Moulin (Francia) y Christoph Probst Gymnasium (Alemania). El objetivo final de las movilidades es la mejora
del centro educativo y de los propios participantes.

¢ Beneficios para alumnado participante: nuevos conocimientos, adquisicion de competencias, inmersion
en otro sistema educativa, inmersion cultural, refuerzo de los valores de tolerancia, creatividad, iniciativa
e implicacion social.

¢ Beneficios para el IES Hermanos D’Elhuyar: enriquecimiento cultural, conocimiento de otro sistema
educativo, nuevas metodologias de trabajo, estrecha cooperacién a nivel europeo.
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El alumnado participante en las movilidades firmara un acuerdo de aprendizaje con las tutoras de envio cuyo
texto de referencia sera la Guia de movilidades de estudios publicada por la Comisién Europea. El objetivo de
dicho acuerdo es el reconocimiento del periodo de estudios en el extranjero y el balance adecuado de trabajo
para los participantes. Los profesores responsables de la materia decidiran individualmente si se lleva a cabo
el seguimiento del alumnado que realice movilidades en Europa (por ejemplo, a través de aulas virtuales
como Teams o Moodle, el libro de texto/apuntes o proyectos). Asimismo, facilitaran el reingreso de los
alumnos a sus grupos de origen cuando finalice la estancia.

Cada docente puede asignar trabajos o tareas concretas que considere esenciales para que el alumno siga
adecuadamente la materia al reincorporase al IES Hermanos D’Elhuyar. El docente decidira si su entrega es
obligatoria o se propone a modo de actividad de refuerzo.

Por ejemplo, dependiendo de la naturaleza de cada materia, los trabajos o tareas propuestos podrian ser:

+ El alumno entregara resumenes de los temas del libro que se impartiran durante su ausencia.

+ El alumno se grabara haciendo una exposicion de un tema propuesto.

+ El alumno realizara las actividades facilitadas por el profesor o disponibles en el grupo de Teams / Moodle
de su clase.

+ El alumno realizara las actividades de una unidad del libro digital.

+ Aprendizaje basado en proyectos: Proyecto de aprendizaje o trabajo de investigacion asignado por el
docente.

1. CALIFICACION:

Todos los alumnos del IES Hermanos D’Elhuyar seran evaluados en el extranjero mediante un informe que
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haran los profesores del centro socio. En el informe indicaran el rendimiento del alumno en cuanto a
participacion en las tareas de clase, realizacion de deberes, comportamiento, disciplina y actitud hacia la
asignatura.

Los alumnos esparioles elaboraran un porfolio en inglés relatando sus experiencias durante su estancia en el
extranjero. Dicho porfolio consistira en un diario en formato digital. En el blog narraran su dia a dia e incluiran
los deberes, trabajos o proyectos en los que hayan participado durante su estancia (por ejemplo, foto de los
apuntes de clase o los deberes). Ademas de incluir texto, haran fotos, videos o incluiran laminas de dibujo de
las asignaturas artisticas.

En estos blogs, ademas de incluir un portfolio de su estancia, relataran sus experiencias en el centro de
acogida con la digitalizacion, el uso de la tecnologia en el centro donde han realizado la estancia y una
reflexion sobre su movilidad.

Siguiendo las directrices del Servicio Espafol Para la Internacionalizacion de la Educaciéndebemos
asegurar que las calificaciones asignadas reflejen con precision el desempefio y los logros
académicos de cada becado, sin que se vean indebidamente afectadas por su periodo de estudios en
el extranjero. Esto cobra especial relevancia en el caso del alumnado de Bachillerato. Es fundamental que el
sistema de evaluacién sea sensible a las necesidades y circunstancias particulares de los estudiantes
Erasmus+, especialmente en esta etapa crucial de su formacién académica.

1. MOVILIDADES DE CORTA DURACION (MENOS DE 30 DIAS)

El portfolio sera revisado por la coordinadora Erasmus+ del IES Hermanos D’Elhuyar. Asimismo, el centro
anfitrion hara llegar una valoracion del aprovechamiento de las clases por parte del alumno (trabajo, actitud,
disciplina, buen comportamiento).

2. MOVILIDADES DE LARGA DURACION (30 DIAS O MAS)
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El portfolio sera revisado por la coordinadora Erasmus+ del IES Hermanos D’Elhuyar. Asimismo, el centro
anfitrion hara llegar una valoraciéon del aprovechamiento de las clases del alumno (trabajo, actitud, disciplina,
buen comportamiento). El alumnado debe cumplir con el compromiso adquirido en la Guia de Movilidad para
obtener una valoraciéon positiva por parte del profesorado de los centros de acogida. Por afiadidura,
completara las tareas del porfolio propuestas por Hermanos D’Elhuyar. Posteriormente, tendra oportunidad de
subir su calificacion en el tercer trimestre cuando se haya reincorporado a las clases.

Cuando la movilidad englobe parte del segundo y tercer trimestre, en el caso de que en D’Elhuyar se realice
una prueba de evaluacion durante la ausencia del estudiante becado, esta no se tendra en cuenta a la hora de
indicar una nota en el boletin. Se obtendra la nota media de la evaluacion con los instrumentos/pruebas
disponibles del periodo de presencialidad.

En el caso de una ausencia durante la mayor parte del segundo trimestre, el boletin de la segunda evaluacion
no incluird nota, sin perjuicio de que el alumno reciba una calificacion en el tercer trimestre tras su
reincorporacion. Para ello, se usaran igualmente los instrumentos/pruebas de evaluacion disponibles durante
el periodo de presencialidad.

2. PROTOCOLO DE RECONOCIMIENTO DE ESTUDIOS EN EUROPA

En las observaciones del boletin de notas, el tutor podra hacer constar el periodo cursado en el centro
extranjero, indicando el codigo del proyecto 2024-1-ES01-KA121-SCH-000230392.

En colaboracién con el centro de acogida, se elaboraran loscertificados de movilidad Europass por parte
de la Responsable de Programas Internacionales.
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La Direccioén del centro emitira, asimismo, certificacion de la participacion del alumno/a en el proyecto.

2. Atencién al alumnado de Scoil Pél, Jean Moulin, La Croix Rouge y Christoph Probst participante
en movilidades Erasmus+

En el presente curso, veinticinco estudiantes irlandeses, franceses y alemanes realizaran estancias de
estudios de entre 21 y 92 dias en el IES Hermanos D’Elhuyar.

El alumnado de intercambio escolar que curse estudios en Hermanos D’Elhuyar acudira a clase en el horario
habitual del centro y realizara las actividades propuestas por el docente cuando su nivel de espafol se lo
permita. Cada docente contara con la colaboracion de las tutoras de acogida para la mediacion linguistica, la
integracién y el seguimiento del alumnado. El profesorado de los centros de origen sera el encargado de la
evaluaciéon mediante un porfolio cuyas pautas habra hecho llegar previamente al alumnado.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

No aplica

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

| Nombre | ISBN |

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Visita a instalacion de energia renovable (solar, edlica, ...) 01/11/2024 20/12/2024

OBSERVACIONES GENERALES DE LA PROGRAMACION

Procedimiento de evaluacion y recuperacion

El sistema de recuperacion consistira en la finalizacion de cualquier actividad no concluida satisfactoriamente,

y/o modificacion de las actitudes o comportamientos que han hecho necesaria la recuperacion. Adicionalmente
el profesor podra realizar un examen o trabajo de recuperacion, incluyendo los saberes basicos.
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Redondeo en las evaluaciones:

En Secundaria, se debe determinar la calificaciéon del alumno numéricamente, sin decimales, para
posteriormente aplicar la tabla de equivalencia de notas. Cuando la nota media en cualquiera de las
evaluaciones sea inferior a 5, NUNCA se podra aprobar al alumno. Cuando las medias en cualquiera de las
tres evaluaciones trimestrales, sean superiores a 5, se calificara al alumno con el niumero entero siguiente,
siempre que el decimal sea 5 o0 mas.

Redondeo calificacion final:

Se hace el promedio de la nota obtenida en cada evaluacion sin redondear

,1;,2; ,3 se redondea hacia abajo.

,7; ,8; ,9 se redondea hacia arriba.

4; ,5; ,6 se mira la tercera evaluacion. Si la nota de la misma esta por debajo de la final se redondea hacia
abajo, si por el contrario esta por encima, se redondea hacia arriba.

La aplicacion del redondeo no puede suponer el paso de de NO APTO a APTO (por ejemplo un 4,99 sera un
4).

Recuperaciones Evaluacion final (junio):

Alumno/a tiene una evaluacion suspendida con un 4 y le da la media con el resto de evaluaciones (media
aritmética sin aplicar redondeos), aprueba la asignatura con la calificacion que le corresponda.
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Alumno/a tiene una evaluacion suspendida con un 4 y no le da la media con el resto
de evaluaciones (media aritmética sin aplicar redondeos), o tiene una evaluacién suspendida con menos
de un 4: Debe realizar un trabajo asignado por el profesor para superar la materia.

Un alumno/a tiene varias evaluaciones suspendidas: Debera hacer un trabajo y un control basado en los
contenidos minimos de toda la materia, promediando un 40% y un 60% respectivamente. La nota
maxima sera de 5.

COPIAR EN PRUEBAS

Los alumnos que entreguen practicas, trabajos o proyectos copiados de otros compareros, obtendran
una calificacion de cero en ellos.

La evaluacién quedara automaticamente suspendida (con la calificacion menor que permita Racima), si
existe constancia de que el alumno ha copiado, ha “apuntado” a otros compafieros, o ha utilizado
cualquier estrategia en un examen orientada a mejorar sus resultados, teniendo que presentarse a
la recuperacion de la evaluacion correspondiente.

Nota Boletin

La

nota numérica saldra de la media ponderada (en funcion de los porcentajes asignados en el programa

Gauss) de cada una de las competencias especificas.

Para un mejor entendimiento, a nivel ilustrativo (pueden variar a lo largo del curso en funcién de las
necesidades del grupo), en la evaluacion final el peso de los distintos procedimientos de evaluacion quedaria
como se muestra en el siguiente apartado.
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UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacion organizan la accion didactica orientada hacia la adquisiciéon de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaluan a través de procedimientos de
evaluacion; los utilizados en esta programacién didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la
calificacion final del alumnado es:
Observacion sistematica: 4,44%
Procesos de dialogo/Debates: 8,61%
Pruebas de ejecucion: 37,28%
Presentacién de un producto: 22,44%
Revision del cuaderno o producto: 27,22%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la
materia (Tecnologia de la Informacién y el Conocimiento (TICs) (Optativa) de 1° Bachillerato de Ciencias y
Tecnologia). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una de las unidades asi com
el nimero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
10-09-2025 1.- Procesador de texto La era digital 13
03-11-2025 2.- Hoja de calculo. Las cuentas claras 12
22-12-2025 3.- Edicion de audio y video 14
16-02-2026 4.- Impresion 3D 14
15-04-2026 5.- Robdtica 16
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1.- PROCESADOR DE TEXTO LA ERA DIGITAL (13 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

LA ERA DIGITAL

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A. Ofimatica: Procesadores de texto

B. Computacion en la nube
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

Apuntes maquetados segun instrucciones dadas, compartido y elaborado mediante aplicaciones de GOOGLE
DRIVE

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su
entorno proximo y aplicando las tecnologias de informacién y comunicacion para proponer soluciones éticas y
eco sociales.

2.- Redactar y reelaborar documentacién técnica, implementando las distintas Tecnologias de Informacion y
comunicacioén para el disefio, construccion y evaluacién de proyectos tecnoldgicos.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad

Elaboracion de apuntes sobre la ERA DIGITAL, con una maquetacion y formato adecuado, asi como
presentaciones.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




ALBIA DE CASTRO 9

»Q - 26003 Logrofio (La Rioj
2 La RIOja | Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 9412311039smno( 2 R0
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
I.E.S. Hermanos D'Elhuyar
Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucion

Ejercicios guiados

1.2.- Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de
proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacién hasta la
resolucion de problemas hasta la difusion de la solucion. (2)

1.3.- Conocer y aplicar el método de desarrollo de proyectos a la
resolucion de un problema planteado, generando la
documentacion pertinente para que la solucion técnica sea
entendible e intercambiable con otros grupos. (1)

2.1.- Redactar, organizar y reelaborar informacién empleando
procesadores de texto insertando en ellos imagenes, graficos,
hiperenlaces, marcas de referencia, formulas, objetos, etc.,
expresando ideas técnicas complejas que permitan documentar
todas las fases del desarrollo de un proyecto técnico. (1)

2.4.- Presentacion organizada y estructurada de informacion
técnica empleando para ello presentaciones digitales tipo slice y
no slice. (2)

Debate IA

Debate entre detractores y defensores de la IA. Se creara un documento compartido en Onedrive, en el que
cada grupo recolectara argumentos. Los moderadores asi mismo crearan otro ducumento con preguntas y

noticias.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion.

Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Procesos de
dialogo/Debates

Debate 1A

1.1.- Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras
basadas en las Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion,
a partir de la observacion y el andlisis del entorno mas cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de
mejora. (1)

1.3.- Conocer y aplicar el método de desarrollo de proyectos a la
resolucion de un problema planteado, generando la
documentacion pertinente para que la solucion técnica sea
entendible e intercambiable con otros grupos. (1)

2.1.- Redactar, organizar y reelaborar informacién empleando
procesadores de texto insertando en ellos imagenes, graficos,
hiperenlaces, marcas de referencia, formulas, objetos, etc.,
expresando ideas técnicas complejas que permitan documentar

todas las fases del desarrollo de un proyecto técnico. (1)
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2.- HouA DE cALcuLo. LAs CUENTAS CLARAS (12 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

LA CUENTAS CLARAS Y EL CHOCOLATE ESPESO.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A: Ofimatica. Hojas de caélculo

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Hoja de calculo para analizar facturas de téléfono y electricidad y analizar posibilidades de ahorro.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su
entorno proximo y aplicando las tecnologias de informacién y comunicacion para proponer soluciones éticas y
eco sociales.

2.- Redactar y reelaborar documentacién técnica, implementando las distintas Tecnologias de Informacion y
comunicacién para el disefio, construccion y evaluacién de proyectos tecnoldgicos.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Ejercicios guiados de hojas de calculo

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras
basadas en las Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion,
a partir de la observacion y el andlisis del entorno mas cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de
Ejercicios sobre mejora. (1)

hojas de calculo 2.2.- Registrar datos e informacién en hojas de calculo realizando
operaciones matematicas y estadisticas. (1)

2.3.- Procesamiento de datos empleando funciones y
herramientas propias de una hoja de calculo para la generacién
de distintos escenarios y extraccion de conclusiones. (1)

2.2.- Registrar datos e informacion en hojas de calculo realizando
operaciones matematicas y estadisticas. (1)

2.3.- Procesamiento de datos empleando funciones y
herramientas propias de una hoja de calculo para la generacién
de distintos escenarios y extraccion de conclusiones. (1)

2.4.- Presentacion organizada y estructurada de informacion
técnica empleando para ello presentaciones digitales tipo slice y
no slice. (1)

Pruebas de ejecucion

Hoja de calculo para
la gestion de una
tienda

Revision del
cuaderno o producto

Nombre de la actividad
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Creacion de una hoja de calculo que permita analizar posibilidades de ahorro en teléfono y electricidad.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras
basadas en las Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion,
a partir de la observacion y el andlisis del entorno mas cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de
mejora. (1)

1.2.- Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de
proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacién hasta la
resolucion de problemas hasta la difusién de la solucion. (1)

2.2.- Registrar datos e informacion en hojas de calculo realizando
operaciones matematicas y estadisticas. (1)

Presentacion de un |Hoja de calculo para
producto la gestion
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3.- EDICION DE AuDIO Y ViDEO (14 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

D ELHUYAR AL HABLA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

B. Tratamiento audiovisual

Edicién de audio. Podcast.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

Podcast sobre un tema tecnoldgico

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su
entorno proximo y aplicando las tecnologias de informacién y comunicacion para proponer soluciones éticas y
eco sociales.

3.- Generar y editar contenido multimedia, expresando y comunicando ideas con iniciativa y creatividad, para
especificar y difundir las caracteristicas concretas de una solucion tecnologica.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad
Edicion de audio mediante Audacity

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Crear, editar y reutilizar audios propios y disponibles en
Pruebas de ejecucioén|Ejercicios guiados  |repositorios en la red, respetando los derechos de autor y la
propiedad intelectual. (1)

Nombre de la actividad
Creacion de un podcast

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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1.2.- Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de
proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacién hasta la

Presentacion de un Podost resolucion de problemas hasta la difusion de la solucion. (1)

producto 3.1.- Crear, editar y reutilizar audios propios y disponibles en
repositorios en la red, respetando los derechos de autor y la
propiedad intelectual. (1)

D ELHUYAR TE VE

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
B. Edicién de video y audio

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Video de entrevistas a la comunidad educativa

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su
entorno proximo y aplicando las tecnologias de informacién y comunicacion para proponer soluciones éticas y
eco sociales.

3.- Generar y editar contenido multimedia, expresando y comunicando ideas con iniciativa y creatividad, para
especificar y difundir las caracteristicas concretas de una solucién tecnoldgica.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad
Edicién de un video sobre un edificio de Logrofio

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Crear, editar y reutilizar audios propios y disponibles en
repositorios en la red, respetando los derechos de autor y la
propiedad intelectual. (1)

3.2.- Filmar y editar videos propios y disponibles en la red,
respetando los derechos de autor y la propiedad intelectual
incluyendo elementos como titulos, créditos, subtitulos, etc. (1)

Revision del

Ejercicio de video
cuaderno o producto

Nombre de la actividad
Creacioén de un programa de entrevistas a miembros de la comunidad educativa de D Elhuyar

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:
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Presentacion de un
producto

1.3.- Conocer y aplicar el método de desarrollo de proyectos a la
resolucion de un problema planteado, generando la
documentacion pertinente para que la solucion técnica sea
Video de entrevistas |entendible e intercambiable con otros grupos. (1)

3.1.- Crear, editar y reutilizar audios propios y disponibles en
repositorios en la red, respetando los derechos de autor y la

propiedad intelectual. (1)
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4.- lvpresioN 3D (14 perioDOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

DiseNANDO EL FuTurO: CREACION CoOLABORATIVA DE JUEGOS DE MEsA EN 3D

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Creacioén, en grupos de trabajo, de juegos de mesa mediante modelado en 3d y su posterior impresion.
Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Juego de mesa desarrolado de forma colaborativa

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su
entorno proximo y aplicando las tecnologias de informacién y comunicacion para proponer soluciones éticas y
eco sociales.

4.- Modelar e imprimir objetos 3D, teniendo en cuenta los requerimientos dimensionales y funcionales de una
solucion tecnoldgica, para construir y fabricar objetos que permitan solucionar problemas técnicos sencillos.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad
Creacion de modelos en TINKERCAD

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Utilizar plataformas de modelado en tres dimensiones
respetando requerimientos dimensionales. (1)

4.2.- Generar y aplicar materiales y texturas aplicando técnicas
béasicas de renderizado. (1)

Pruebas de ejecucion|Ejercicios

Nombre de la actividad
Creacion de un llavero personalizado

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
1.1.- Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras
basadas en las Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion,
a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de
mejora. (1)
Revisién del Disefio personal de 4.1.- Utilizar plataformas de modelado en tres dimensiones

cuaderno o producto

un llavero

respetando requerimientos dimensionales. (1)

4.2.- Generar y aplicar materiales y texturas aplicando técnicas
bésicas de renderizado. (1)

4.3.- Manejar y configura con correccion software para la
impresion en 3D, seleccionando los filamentos mas adecuados
en cada caso. (2)

Nombre de la actividad

Creacién colaborativa de juegos de mesa

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion.

Estos

procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Creacion de un juego
de mesa

1.1.- Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras
basadas en las Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion,
a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de
mejora. (1)

1.2.- Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de
proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la
resolucion de problemas hasta la difusion de la solucion. (1)

1.3.- Conocer y aplicar el método de desarrollo de proyectos a la
resolucion de un problema planteado, generando la
documentacion pertinente para que la solucién técnica sea
entendible e intercambiable con otros grupos. (1)

4.1.- Utilizar plataformas de modelado en tres dimensiones
respetando requerimientos dimensionales. (1)

4.2.- Generar y aplicar materiales y texturas aplicando técnicas
bésicas de renderizado. (1)

4.3.- Manejar y configura con correccion software para la
impresion en 3D, seleccionando los filamentos mas adecuados

en cada caso. (1)
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5.- RoBoTicA (16 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

DiseNo Y PROGRAMACION DE UN RoBoT MoviL AuTONOMO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Se tendra que crear un robot, a partir de los robots MBOT2 disponibles. Se programara para cirular por un
laberinto y encontrar la salida. Se personalizara mediante ensamblaje de piezas impresas en 3D.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
Software de programacion del robot.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su
entorno proximo y aplicando las tecnologias de informacién y comunicacion para proponer soluciones éticas y
eco sociales.

2.- Redactar y reelaborar documentacion técnica, implementando las distintas Tecnologias de Informaciéon y
comunicacion para el disefio, construccion y evaluacion de proyectos tecnoldgicos.

4.- Modelar e imprimir objetos 3D, teniendo en cuenta los requerimientos dimensionales y funcionales de una
solucién tecnologica, para construir y fabricar objetos que permitan solucionar problemas técnicos sencillos.

5.- Desarrollar cédigos informaticos capaces de gobernar Robots y tarjetas programables, empleando para

ello lenguajes de programacién estandarizados, para dar solucion a problemas de légica sencilla y controlar
procesos Yy sistemas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Nombre de la actividad

Programacion basica con MBOT2

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

5.2.- Conocer los principales elementos, sistemas y estructuras
de control, entendiendo su importancia en los sistemas
programables. (1)

5.3.- Configurar los principales actuadores de un sistema de
control evaluando la informacion captada por los sensores mas
habituales. (1)

5.4.- Disefar y programar sistemas de control contextualizados
en el entorno de la robética, de modo que, mediante el
pensamiento légico, se logre programar un robot para resolucion
de un problema concreto. (1)

Pruebas de ejecucioén|Ejercicios
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

5.3.- Configurar los principales actuadores de un sistema de
control evaluando la informacién captada por los sensores mas
habituales. (1)

Observacion en clase|5.4.- Disefar y programar sistemas de control contextualizados
en el entorno de la roboética, de modo que, mediante el
pensamiento légico, se logre programar un robot para resolucion
de un problema concreto. (1)

Observacion
sistematica

Nombre de la actividad
Lectura comentada de un texto sobre robética

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

5.1.- Comprender la importancia que los dispositivos Robéticos
adquieren en la actualidad, no solo en el sector industrial, sino
también en el doméstico y social, valorando de forma critica,
madura y responsable su repercusién sobre la misma. (1)

Procesos de

didlogo/Debates Diglogo en grupo

Nombre de la actividad
Disefo de piezas para ensablar a nuestros robots

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.4.- Ensamblar elementos impresos en tres dimensiones con los
Disefio de piezas componentes propios de la robdtica y los sistemas
automatizados, comprobando su funcionalidad. (1)

Presentacion de un
producto

Nombre de la actividad
Creacion de software para el movimiento de un robot en un laberinto

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucion

Resolucién de un
laberinto

1.1.- Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras
basadas en las Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion,
a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de
mejora. (1)

1.2.- Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de
proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la
resolucion de problemas hasta la difusiéon de la solucién. (10)
5.2.- Conocer los principales elementos, sistemas y estructuras
de control, entendiendo su importancia en los sistemas
programables. (1)

5.3.- Configurar los principales actuadores de un sistema de
control evaluando la informacion captada por los sensores mas
habituales. (1)

5.4.- Disefar y programar sistemas de control contextualizados
en el entorno de la roboética, de modo que, mediante el
pensamiento légico, se logre programar un robot para resolucion
de un problema concreto. (1)
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Tecnologia de la Informacién y el Conocimiento (TICs) (Optativa) implica la adquisicion de
una serie de competencias especificas. Cada una de estas competencias especificas contribuira en parte a la
calificacion que finalmente obtendran sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas
importancia que otras en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia especifica; este peso se representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto
mayor es el peso (el niumero asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Tecnologia de la
Informacioén y el Conocimiento (TICs) (Optativa).

Competencias especificas Peso

1.- Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las

necesidades de su entorno préximo y aplicando las tecnologias de informacion y comunicacion 1
para proponer soluciones éticas y eco sociales.

2.- Redactar y reelaborar documentacion técnica, implementando las distintas Tecnologias de 1
Informacién y comunicacion para el disefo, construccion y evaluacion de proyectos tecnoldgicos.

3.- Generar y editar contenido multimedia, expresando y comunicando ideas con iniciativa y 1

creatividad, para especificar y difundir las caracteristicas concretas de una solucién tecnoldgica.
4.- Modelar e imprimir objetos 3D, teniendo en cuenta los requerimientos dimensionales y
funcionales de una solucién tecnoldgica, para construir y fabricar objetos que permitan solucionar 1
problemas técnicos sencillos.

5.- Desarrollar cédigos informaticos capaces de gobernar Robots y tarjetas programables,
empleando para ello lenguajes de programacion estandarizados, para dar solucién a problemas de 1
I6gica sencilla y controlar procesos y sistemas.

La calificacion de Tecnologia de la Informacién y el Conocimiento (TICs) (Optativa) se calculara a través de la
siguiente media ponderada:

calificacion Tecnologia de la Informacion y el Conocimiento (TICs) (Optativa) =
CE1x1+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1+ CE5x1
1+ 1+ 1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacioén. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacién obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucion ponderada a la
valoracioén del grado de adquisicién de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
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otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
1.- Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las
necesidades de su entorno proximo y aplicando las tecnologias de informacién y comunicacion para
proponer soluciones éticas y eco sociales.
1.1.- Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras basadas en las Tecnologia de la
Informacioén y la Comunicacion, a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano, 1
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
1.2.- Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacién, desde la fase de ideacion hasta la 1
resolucion de problemas hasta la difusion de la solucion.
1.3.- Conocer y aplicar el método de desarrollo de proyectos a la resolucion de un problema planteado,
generando la documentacion pertinente para que la solucién técnica sea entendible e intercambiable 1
con otros grupos.
2.- Redactar y reelaborar documentacion técnica, implementando las distintas Tecnologias de
Informacién y comunicacion para el disefo, construccién y evaluacion de proyectos tecnologicos.
2.1.- Redactar, organizar y reelaborar informacion empleando procesadores de texto insertando en ellos
imagenes, graficos, hiperenlaces, marcas de referencia, formulas, objetos, etc., expresando ideas 1
técnicas complejas que permitan documentar todas las fases del desarrollo de un proyecto técnico.
2.2.- Registrar datos e informacion en hojas de calculo realizando operaciones matematicas y
estadisticas.
2.3.- Procesamiento de datos empleando funciones y herramientas propias de una hoja de calculo para
la generacion de distintos escenarios y extraccion de conclusiones.
2.4.- Presentacion organizada y estructurada de informacion técnica empleando para ello
presentaciones digitales tipo slice y no slice.
3.- Generar y editar contenido multimedia, expresando y comunicando ideas con iniciativa y
creatividad, para especificar y difundir las caracteristicas concretas de una solucion tecnolégica.
3.1.- Crear, editar y reutilizar audios propios y disponibles en repositorios en la red, respetando los 1
derechos de autor y la propiedad intelectual.
3.2.- Filmar y editar videos propios y disponibles en la red, respetando los derechos de autor y la
propiedad intelectual incluyendo elementos como titulos, créditos, subtitulos, etc.
4.- Modelar e imprimir objetos 3D, teniendo en cuenta los requerimientos dimensionales y funcionales
de una solucién tecnolégica, para construir y fabricar objetos que permitan solucionar problemas
técnicos sencillos.

1

4.1.- Utilizar plataformas de modelado en tres dimensiones respetando requerimientos dimensionales. 2
4.2.- Generar y aplicar materiales y texturas aplicando técnicas basicas de renderizado. 1
4.3.- Manejar y configura con correccion software para la impresion en 3D, seleccionando los filamentos 2
mas adecuados en cada caso.

4.4 - Ensamblar elementos impresos en tres dimensiones con los componentes propios de la robdtica y 1

los sistemas automatizados, comprobando su funcionalidad.
5.- Desarrollar cédigos informaticos capaces de gobernar Robots y tarjetas programables, empleando
para ello lenguajes de programacion estandarizados, para dar soluciéon a problemas de ldgica sencilla
y controlar procesos y sistemas.

5.1.- Comprender la importancia que los dispositivos Roboéticos adquieren en la actualidad, no solo en el
sector industrial, sino también en el doméstico y social, valorando de forma critica, madura y 1
responsable su repercusion sobre la misma.

5.2.- Conocer los principales elementos, sistemas y estructuras de control, entendiendo su importancia

en los sistemas programables. 1
5.3.- Configurar los principales actuadores de un sistema de control evaluando la informacion captada 1
por los sensores mas habituales.

5.4 .- Disenar y programar sistemas de control contextualizados en el entorno de la robética, de modo

que, mediante el pensamiento l6gico, se logre programar un robot para resolucion de un problema 3

concreto.

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 5 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacion CE5 =
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CEV5.1x1+ CEV5.2x1+ CEV5.3x1+ CEV54x3
1+1+ 1+ 3

En la anterior formula, CEV5.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion
5.1,

en general, CEV5.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



