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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

El profesorado responsable de la materia llevara a cabo medidas de apoyo para los alumnos con necesidades
educativas especiales que no requieran una adaptacion curricular significativa. Estas medidas seguiran tanto
las recomendaciones de los protocolos de Atencion a la Diversidad del Gobierno de La Rioja como las
recogidas en el Plan de Atencion a la Diversidad del centro.

Entre estas actuaciones se encuentran la elecciéon de metodologias activas (aprendizaje basado en proyectos,
aprendizaje por descubrimiento, trabajo cooperativo...), el uso de herramientas informaticas para poner en
practica los saberes basicos impartidos en el aula, el trabajo interdisciplinar, la adaptacién de los contenidos a
los diferentes ritmos de aprendizaje, y otro tipo de decisiones que afectan a cuestiones como la situacion de
los alumnos dentro del aula, la creacidon de grupos heterogéneos de trabajo o la elaboracion de materiales de
refuerzo, apoyo o enriquecimiento.

Por ultimo, se seguiran las instrucciones del departamento de Orientacion del centro en relacion a
adaptaciones de materiales para aquellos alumnos que lo precisen. En general, el docente atendera la
diversidad del aula indagando en los diferentes intereses de sus alumnos para favorecer asi la motivacion por
la asignatura. Tratara de crear un clima 6ptimo donde la diversidad sea entendida de modo positivo y natural
para facilitar la convivencia del alumando con necesidades especificas de apoyo educativo (TDAH, dislexia,
etc.), los diferentes ritmos de aprendizaje y los diversos intereses detectados entre el alumnado.

ERASMUS+

1. Atencién al alumnado del IES Hermanos D’Elhuyar participante en movilidades Erasmus+

En el presente curso, veinticuatro estudiantes de 4° ESO y 1° Bachillerato realizaran estancias por razén de estudios de entre 21 y 92
dias en los institutos Scoil Pdl Kilfinane (Irlanda), La Croix Rouge (Francia), Jean Moulin (Francia) y Christoph Probst Gymnasium
(Alemania). El objetivo final de las movilidades es la mejora del centro educativo y de los propios participantes.

® Beneficios para alumnado participante: nuevos conocimientos, adquisicion de competencias, inmersion en otro sistema
educativa, inmersion cultural, refuerzo de los valores de tolerancia, creatividad, iniciativa e implicacion social.

® Beneficios para el IES Hermanos D’Elhuyar: enriquecimiento cultural, conocimiento de otro sistema educativo, nuevas
metodologias de trabajo, estrecha cooperacion a nivel europeo.
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El alumnado participante en las movilidades firmara un acuerdo de aprendizaje con las tutoras de envio cuyo texto de referencia sera la
Guia de movilidades de estudios publicada por la Comisiéon Europea. El objetivo de dicho acuerdo es el reconocimiento del periodo de
estudios en el extranjero y el balance adecuado de trabajo para los participantes. Los profesores responsables de la materia decidiran
individualmente si se lleva a cabo el seguimiento del alumnado que realice movilidades en Europa (por ejemplo, a través de aulas
virtuales como Teams o Moodle, el libro de texto/apuntes o proyectos). Asimismo, facilitaran el reingreso de los alumnos a sus grupos
de origen cuando finalice la estancia.

Cada docente puede asignar trabajos o tareas concretas que considere esenciales para que el alumno siga adecuadamente la materia
al reincorporase al IES Hermanos D’Elhuyar. El docente decidira si su entrega es obligatoria o se propone a modo de actividad de
refuerzo.

Por ejemplo, dependiendo de la naturaleza de cada materia, los trabajos o tareas propuestos podrian ser:

+ El alumno entregara resimenes de los temas del libro que se impartiran durante su ausencia.

+ El alumno se grabara haciendo una exposicion de un tema propuesto.

+ El alumno realizara las actividades facilitadas por el profesor o disponibles en el grupo de Teams / Moodle de su clase.

+ El alumno realizara las actividades de una unidad del libro digital.

+ Aprendizaje basado en proyectos: Proyecto de aprendizaje o trabajo de investigacién asignado por el docente.

1. CALIFICACION:

Todos los alumnos del IES Hermanos D’Elhuyar seran evaluados en el extranjero mediante un informe que haran los profesores del
centro socio. En el informe indicaran el rendimiento del alumno en cuanto a participacion en las tareas de clase, realizaciéon de deberes,
comportamiento, disciplina y actitud hacia la asignatura.

Los alumnos espafioles elaboraran un porfolio en inglés relatando sus experiencias durante su estancia en el extranjero. Dicho porfolio
consistira en un diario en formato digital. En el blog narraran su dia a dia e incluiran los deberes, trabajos o proyectos en los que hayan
participado durante su estancia (por ejemplo, foto de los apuntes de clase o los deberes). Ademas de incluir texto, haran fotos, videos o
incluiran laminas de dibujo de las asignaturas artisticas.
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En estos blogs, ademas de incluir un portfolio de su estancia, relataran sus experiencias en el centro de acogida con la digitalizacién, el
uso de la tecnologia en el centro donde han realizado la estancia y una reflexién sobre su movilidad.

Siguiendo las directrices del Servicio Espariol Para la Internacionalizacién de la Educacion, debemos asegurar que las calificaciones
asignadas reflejen con precision el desempeiio y los logros académicos de cada becado, sin que se vean indebidamente
afectadas por su periodo de estudios en el extranjero. Esto cobra especial relevancia en el caso del alumnado de Bachillerato. Es
fundamental que el sistema de evaluacion sea sensible a las necesidades y circunstancias particulares de los estudiantes Erasmus+,
especialmente en esta etapa crucial de su formacién académica.

1. MOVILIDADES DE CORTA DURACION (MENOS DE 30 DIAS)

El portfolio sera revisado por la coordinadora Erasmus+ del IES Hermanos D’Elhuyar. Asimismo, el centro anfitrién hara llegar una
valoracion del aprovechamiento de las clases por parte del alumno (trabajo, actitud, disciplina, buen comportamiento).

2. MOVILIDADES DE LARGA DURACION (30 DIAS O MAS)

El portfolio sera revisado por la coordinadora Erasmus+ del IES Hermanos D’Elhuyar. Asimismo, el centro anfitrién hara llegar una
valoracion del aprovechamiento de las clases del alumno (trabajo, actitud, disciplina, buen comportamiento). EI alumnado debe cumplir
con el compromiso adquirido en la Guia de Movilidad para obtener una valoracion positiva por parte del profesorado de los centros de
acogida. Por afiadidura, completara las tareas del porfolio propuestas por Hermanos D’Elhuyar. Posteriormente, tendra oportunidad de
subir su calificacion en el tercer trimestre cuando se haya reincorporado a las clases.
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Cuando la movilidad englobe parte del segundo y tercer trimestre, en el caso de que en D’Elhuyar se realice una prueba de evaluacién
durante la ausencia del estudiante becado, esta no se tendra en cuenta a la hora de indicar una nota en el boletin. Se obtendra la nota
media de la evaluacién con los instrumentos/pruebas disponibles del periodo de presencialidad.

En el caso de una ausencia durante la mayor parte del segundo trimestre, el boletin de la segunda evaluacidon no incluira nota, sin
perjuicio de que el alumno reciba una calificacion en el tercer trimestre tras su reincorporaciéon. Para ello, se usaran igualmente los
instrumentos/pruebas de evaluacion disponibles durante el periodo de presencialidad.

2. PROTOCOLO DE RECONOCIMIENTO DE ESTUDIOS EN EUROPA

En las observaciones del boletin de notas, el tutor podra hacer constar el periodo cursado en el centro extranjero, indicando el cédigo
del proyecto 2024-1-ES01-KA121-SCH-000230392.

En colaboracién con el centro de acogida, se elaboraran los certificados de movilidad Europass por parte de la Responsable de
Programas Internacionales.

La Direccion del centro emitira, asimismo, certificacién de la participacion del alumno/a en el proyecto.

2. Atencién al alumnado de Scoil Pél. Jean Moulin, La Croix Rouge y Christoph Probst participante en movilidades
Erasmus+

En el presente curso, veinticinco estudiantes irlandeses, franceses y alemanes realizaran estancias de estudios de entre 21 y 92 dias en
el IES Hermanos D’Elhuyar.

El alumnado de intercambio escolar que curse estudios en Hermanos D’Elhuyar acudira a clase en el horario habitual del centro y
realizara las actividades propuestas por el docente cuando su nivel de espafiol se lo permita. Cada docente contara con la colaboracion
de las tutoras de acogida para la mediacion linglistica, la integracion y el seguimiento del alumnado. El profesorado de los centros de
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origen sera el encargado de la evaluacién mediante un porfolio cuyas pautas habra hecho llegar previamente al alumnado.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

No aplica este apartado, pues se trata de una materia optativa sin continuidad en cursos anteriores o
posteriores.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
Digitalizacion 4° ESO. Editorial Donostiarra 978-84-7063-682-0
El alumnado no utilizara libro de texto. Este se utilizara inicamente como complemento o apoyo al docente.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

| Nombre | Inicio Fin |

OBSERVACIONES GENERALES DE LA PROGRAMACION

Procedimiento de evaluacion y recuperacion

El sistema de recuperacion consistira en la finalizaciéon de cualquier actividad no concluida satisfactoriamente,
y/o modificacion de las actitudes o comportamientos que han hecho necesaria la recuperacion. Adicionalmente
el profesor podra realizar un examen o trabajo de recuperacion, incluyendo los saberes basicos.

Redondeo en las evaluaciones:

En Secundaria, se debe determinar la calificacion del alumno numéricamente, sin decimales, para
posteriormente aplicar la tabla de equivalencia de notas. Cuando la nota media en cualquiera de las
evaluaciones sea inferior a 5, NUNCA se podra aprobar al alumno. Cuando las medias en cualquiera de las
tres evaluaciones trimestrales, sean superiores a 5, se calificara al alumno con el nimero entero siguiente,
siempre que el decimal sea 5 o0 mas.

Redondeo calificacion final:
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Se hace el promedio de la nota obtenida en cada evaluacion sin redondear

,1;,2; ,3 se redondea hacia abajo.

,7;,8; ,9 se redondea hacia arriba.

,4; .,5; ,6 se mira la tercera evaluacion. Si la nota de la misma esta por debajo de la final se redondea hacia
abajo, si por el contrario esta por encima, se redondea hacia arriba.

La aplicacion del redondeo no puede suponer el paso de de NO APTO a APTO (por ejemplo un 4,99 sera un
4).

Recuperaciones Evaluacion final (junio):

Alumno/a tiene una evaluacion suspendida con un 4 y le da la media con el resto de evaluaciones (media
aritmética sin aplicar redondeos), aprueba la asignatura con la calificacion que le corresponda.

Alumno/a tiene una evaluacion suspendida con un 4 y no le da la media con el resto
de evaluaciones (media aritmética sin aplicar redondeos), o tiene una evaluacion suspendida con menos
de un 4: Debe realizar un trabajo asignado por el profesor para superar la materia.

Un alumno/a tiene varias evaluaciones suspendidas: Debera hacer un trabajo y un control basado en los
contenidos minimos de toda la materia, promediando un 40% y un 60% respectivamente. La nota
maxima sera de 5.
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COPIAR EN PRUEBAS

Los alumnos que entreguen practicas, trabajos o proyectos copiados de otros comparieros, obtendran
una calificacion de cero en ellos.

La evaluaciéon quedara automaticamente suspendida (con la calificacion menor que permita Racima), si
existe constancia de que el alumno ha copiado, ha “apuntado” a otros compafieros, o ha utilizado
cualquier estrategia en un examen orientada a mejorar sus resultados, teniendo que presentarse a
la recuperacion de la evaluacion correspondiente.

Nota Boletin

La nota numérica saldra de la media ponderada (en funcién de los porcentajes asignados en el programa
Gauss) de cada una de las competencias especificas.

Para un mejor entendimiento, a nivel ilustrativo (pueden variar a lo largo del curso en funciéon de las
necesidades del grupo), en la evaluacion final el peso de los distintos procedimientos de evaluacion quedaria
como se muestra en el siguiente apartado.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacién organizan la accion didactica orientada hacia la adquisicion de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evallan a través de procedimientos de
evaluacion; los utilizados en esta programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la
calificacion final del alumnado es:

Observacion sistematica: 10,91%
Procesos de dialogo/Debates: 15,62%
Pruebas de ejecucion: 18,91%
Presentacion de un producto: 24,20%
Preguntas de analisis, evaluacion y/o creacion: 19,25%
Trabajo monografico o de investigacion: 11,11%
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En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la
materia (Digitalizaciéon de 4° de ESO). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una
de las unidades asi com el numero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para impartir la
docencia correspondiente.

C:r:;s)r(lzo Nombre de la unidad de programaciéon (UP) Periodos
11-09-2025 (1(.:-1E\6 41) Arquitectura de ordenadores y dispositivos méviles. Software. Redes. 14
06-11-2025 |2.- Ev. 1 Aplicaciones de ofimatica. (C2, C3) 20
22-01-2026 |3.- Ev. 2 Creacion y edicion de contenidos multimedia. (C2, C3, C4) 24
23-04-2026 |4.- Ev. 3 Ciberseguridad. (C3) 6
14-05-2026 |5.- Ev. 3 Interactividad en la Red. (C4) 6
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1.- Ev. 1 ARQUITECTURA DE ORDENADORES Y DISPOSITIVOS
MOVILES. SOFTWARE. RepEs. (C1, C4) (14 peErIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

BUSQUEDA Y SELECCION DE ORDENADORES

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En una sociedad marcada por las modas y las tendencias, el conocimiento y reparacion de los componentes
informaticos que nos rodean es cada vez mas escaso. La obsolescencia programada nos "invita" a renovar
nuestros dispositivos electronicos con gran frecuencia, aunque muchas veces se podria alargar la vida util de
los mismos con pequeios gestos. Es importante proporcionar al alumnado los conocimientos necesarios que
le permitan identificar los componentes hardware de un ordenador y/o dispositivo movil, asi como realizar
tareas sencillas de reparacion, sustituciéon y mantenimiento de dichos componentes. De esta manera, se
inculcan en el alumno nociones de reutilizacion, reciclaje y sostenibilidad medioambiental. El tratamiento de
los residuos generados al final de la vida util es otro asunto a tener en cuenta, haciendo reflexionar al
alumnado sobre la existencia de vertederos de basura electronica, procedente de Europa, en paises
subdesarrollados.

Por otro lado, se tratan también temas relacionados con software, sistemas operativos, gestion de archivos y
carpetas, asi como unidades de almacenamiento. Se presenta al alumnado la posibilidad de utilizar software
libre en contraposicién a sistemas operativos y aplicaciones de indole comercial. Por ultimo, se acomete el
tratamiento de redes de ordenadores, las diferentes configuraciones existentes asi como los protocolos de la
Red global.

Los saberes basicos que se tratan a través de esta situacion de aprendizaje son los siguientes:
- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucion de problemas.
- Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.

- Sistemas de comunicacioén e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion
de una red doméstica y conexion de dispositivos.

- Dispositivos conectados (loT + Wearables).

Se combinaran metodologias en las que se alternara la introduccién de saberes basicos a partir de breves
explicaciones, y trabajos de investigacion en los que el alumnado, a través de pequefios proyectos, debera
enfrentarse a situaciones similares a las que podria encontrarse en su dia a dia. Se fomenta el enfoque de
"aprender haciendo", situando al alumnado en una posicion proactiva en la que el docente adopta la figura de
guia durante el proceso de aprendizaje.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

A través de un pequeifio trabajo de investigacion, los alumnos deberan buscar y seleccionar ordenadores que
se ajusten a unas necesidades y presupuestos dados. Los saberes basicos se asentaran mediante la
realizacion de tests y ejercicios de respuesta corta. Por Ultimo, se planteara una reflexion/debate sobre la
problematica de los vertederos de basura electronica presentes en paises subdesarrollados.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas,
aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos para gestionar las herramientas e
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instalaciones informaticas y de comunicacién de uso cotidiano.

4.- Ejercer una ciudadania digital critica conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e
identificando sus repercusiones para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Busqueda y seleccion de ordenadores

Los alumnos deberan buscar y seleccionar un ordenador que se ajuste a las necesidades de un estudiante de
4° ESO y que esté dentro de un presupuesto determinado. De forma similar, deberan seleccionar la mejor
opcion para una disefiadora grafica a partir de un presupuesto dado. En ambos casos, el alumnado puede
optar por buscar un equipo comercial "todo incluido" o seleccionar los componentes de manera individual para
obtener un equipo "a medida" y, presumiblemente, mas econoémico. La seleccién de equipos debera incluir
también los periféricos que se consideren oportunos en uno u otro caso. En esta actividad, se pretende que el
alumnado sea capaz de identificar las diferentes necesidades entre un estudiante y un profesional, aplicando
criterios técnicos, econdmicos y sostenibles.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluaciéon miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Entender los procesos de conexion y gestion de dispositivos
y redes locales aplicando los conocimientos y procesos
asociados a sistemas de comunicacién alambrica e inalambrica
con una actitud proactiva. (1)

1.2.- Conocer los procedimientos de instalacion y mantenimiento
de sistemas operativos configurando sus caracteristicas en
funcion de sus necesidades personales. (1)

1.3.- Resolver problemas técnicos sencillos analizando
componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando
las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento,
en caso necesario. (1)

Trabajo monografico [Trabajo de busqueda
o de investigacion e investigacion

Hardware, software y redes

Realizacion de tests y actividades de respuesta corta para asentar conocimientos relativos a hardware,
software, dispositivos moéviles y redes de ordenadores.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Entender los procesos de conexién y gestion de dispositivos

y redes locales aplicando los conocimientos y procesos

asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica

con una actitud proactiva. (1)

Preguntas de T 1.2.- Conocer los procedimientos de instalacion y mantenimiento
A L ests y preguntas . . - -

analisis, evaluacion cortas de sistemas operativos configurando sus caracteristicas en

y/o creacion funcion de sus necesidades personales. (1)

1.3.- Resolver problemas técnicos sencillos analizando

componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando

las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento,

en caso necesario. (1)

Vertederos electrénicos
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Debate, reflexion y opinion personal sobre la problematica de los vertederos electrénicos que procesan
chatarra de ordenadores y otros componentes electronicos procedentes de Europa.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales,
aplicando las normas de etiqueta digital y respetando las licencias
de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracién y
participacion activa en la red. (1)

4.2 .- Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en
las gestiones administrativas y el comercio electronico, siendo
consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento
de dichas tecnologias para diversos colectivos. (1)

Reflexidn, debate 4.3.- Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad
de expresion que suponen los medios digitales conectados,
analizando de forma critica los mensajes que se reciben teniendo
en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y
caducidad. (1)

4.4.- Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y
desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias
digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto. (1)

Procesos de
didlogo/Debates

Desmontando un ordenador

El alumnado se distribuye en grupos de cuatro y se le asigna un ordenador a cada grupo. Paso a paso, deben
ir desmontando los diferentes componentes hardware del ordenador e identificandolos, anotando sus
caracteristicas. Posteriormente, deben montarlo y devolverlo a su estado inicial.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.3.- Resolver problemas técnicos sencillos analizando

Observacion e componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando
. ” Observacion en clase : i -

sisteméatica las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento,

en caso necesario. (1)
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2.- Ev. 1 ApLicAciONES DE OFIMATICA. (C2, C3) (20
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

APRENDEMOS A HACER UN INFORME

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

La digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje es un hecho que cada vez va cobrando mayor
trascendencia. El alumnado debe conocer las herramientas informaticas y digitales que tiene a su
alcance para extraerles el maximo partido. Esta situacion de aprendizaje se centra en aplicaciones de
ofimatica, mas concretamente, procesadores de texto, hojas de calculo y software para la realizacién de
presentaciones. La destreza en el manejo de tales herramientas otorgara al alumnado unas habilidades que le
seran de utilidad en el resto de materias, asi como en su futuro profesional.

Los saberes basicos tratados en esta situacion de aprendizaje son:
- Busqueda, seleccidn y archivo de informacion.

- Gestion de la informacion individual y colectiva a través del manejo de herramientas ofimaticas locales y/o
virtuales: editor de textos, hoja de calculo.

La metodologia para el desarrollo de esta situacién de aprendizaje se basara en el método autodidacta del
alumnado. A partir de algunas pinceladas y consejos practicos sobre el uso de las aplicaciones, sera el propio
el alumno el que indague, investigue y descubra el manejo de las herramientas ofimaticas. El docente guiara
al alumnado en el proceso y actuara como peticionario del informe, aportando los requerimientos a cumplir
para conseguir un documento de aspecto profesional.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

El producto final correspondiente a esta situacion de aprendizaje sera un informe o memoria que
vendra acompafado de una presentacion. Este producto representa algo similar a lo que deberia realizar el
alumno si trabajase en un proyecto dentro de una empresa. Se valorara el aspecto estético del informe, asi
como la capacidad de sintesis e impacto visual de la presentacion.

El manejo de las herramientas informaticas anteriormente citadas se vera reforzado con la realizacion de
ejercicios practicos que permitan al alumnado adquirir las habilidades y estrategias necesarias para afrontar la
elaboracién del informe con éxito.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital
para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

3.- Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para
proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Realizacion de informe

Se encargara al alumnado la elaboracion de un informe en procesador de textos. Para ello, se le guiara en la
configuracion de una plantilla de aspecto profesional que le servira para cursos superiores. El documento
deberd incluir: portada, indice, paginacion, encabezado, pie de pagina, imagenes con pie de imagen, tablas
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con pie de tabla, estilos para titulos y subtitulos, bibliografia.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera auténoma. (1)

2.2.- Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus
necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con sentido critico. (1)

2.3.- Crear, programar, integrar y reformar contenidos digitales de
forma individual o colectiva, empleando para ello las
herramientas ofimaticas apropiadas para generar conocimiento y
contenidos digitales de manera creativa y responsable. (1)
Presentacion de un  |Realizacion de 2.4.- Elaborar, editar y modificar elementos digitales de manera
producto informe particular o asociado con los compafieros, empleando para ello la
edicion multimedia conveniente para producir nuevos saberes y
contenidos digitales de manera creativa y responsable. (1)

2.5.- Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma
individual o colectiva, empleando para ello aplicaciones web
apropiadas para generar conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa y consecuente. (1)

2.7.- Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y
plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo,
publicando y presentando informacién y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud participativa. (1)

Hojas de calculo

Se introducira al alumnado en el uso de hojas de calculo. Se comenzara con practicas sencillas y se ira
profundizando en el uso de funciones avanzadas que permitan la realizacion de pequefios programas y
aplicaciones informaticas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera auténoma. (1)

2.2.- Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus
necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con sentido critico. (1)

2.3.- Crear, programar, integrar y reformar contenidos digitales de
forma individual o colectiva, empleando para ello las
herramientas ofimaticas apropiadas para generar conocimiento y
contenidos digitales de manera creativa y responsable. (1)

2.6.- Disefar y desarrollar aplicaciones y programas informaticos
sencillos mediante el uso de entornos de programacion. (1)

Pruebas de ejecucioén|Ejercicios practicos

Presentacion

Uso de herramientas de edicién digital para la elaboracion de presentaciones, carteleria,... Se encargara al
alumnado la realizacion de un cartel y las entradas para un festival de musica o similar. Previamente, se
proporcionaran las explicaciones necesarias para el uso de aplicaciones informaticas como Canva o similar,
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que permitan la elaboracion de este tipo de contenido digital.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera auténoma. (1)

2.2.- Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus
necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con sentido critico. (1)

2.3.- Crear, programar, integrar y reformar contenidos digitales de
forma individual o colectiva, empleando para ello las
herramientas ofimaticas apropiadas para generar conocimiento y
contenidos digitales de manera creativa y responsable. (1)

2.4.- Elaborar, editar y modificar elementos digitales de manera
particular o asociado con los compafieros, empleando para ello la
Presentacion edicion multimedia conveniente para producir nuevos saberes y
contenidos digitales de manera creativa y responsable. (1)

2.5.- Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma
individual o colectiva, empleando para ello aplicaciones web
apropiadas para generar conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa y consecuente. (1)

2.7.- Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y
plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo,
publicando y presentando informacién y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud participativa. (1)

3.1.- Proteger los datos personales y la huella digital generada en
internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes
sociales y espacios virtuales de trabajo. (1)

Presentacion de un
producto
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3.- Ev. 2 CREACION Y EDICION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA.
(C2, C3, C4) (24 rerIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

CREACION Y EDICION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

La situacion de aprendizaje aqui presentada persigue fortalecer los conocimientos relacionados con la
alfabetizacion digital adquiridos durante la etapa escolar de educacién primaria, incluyendo mas recursos para
la creacién, programacion y edicion de contenidos digitales y para la colaboracion y difusion de sus
aprendizajes. Se pretende que el alumnado desarrolle la creatividad y el espiritu de innovacién para afrontar
los retos que se presenten en su vida personal, académica y profesional. Otro de los objetivos de esta
situacion de aprendizaje es la adquisicion de conocimientos, destrezas y actitudes que posibiliten la
reutilizacion de contenidos digitales, manteniendo una actitud critica con la informacion y una posicion de
respeto frente a los derechos de autor y la propiedad intelectual.

Los saberes basicos que se acomenten en esta situacion de aprendizaje se enumeran a continuacion:
- Edicion y creacion de contenido multimedia: herramientas de edicion de audio, video e imagen.

- Introduccion a la programacion: desarrollo de aplicaciones para dispositivos méviles y/o web empleando
entornos graficos.

La metodologia utilizada durante esta situacién de aprendizaje se basa en el principio de "aprender haciendo".
A partir de unas instrucciones basicas sobre el manejo de las aplicaciones de edicion, se fomenta que el
alumnado indague, investigue y adquiera habilidades mediante la realizacién de actividades guiadas por el
docente.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

A través de diversos ejercicios practicos, se solicitara al alumnado la elaboracion de productos generados a
partir de: retoque fotografico, creaciéon de imagenes vectoriales, edicion de audio y edicion de video. Se
valorara la originalidad, creatividad, innovacion y aspecto estético de las creaciones digitales elaboradas en
esta situacion de aprendizaje.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital
para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

3.- Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para
proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

4.- Ejercer una ciudadania digital critica conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e
identificando sus repercusiones para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

Retoque fotografico

Se hara uso de una aplicacion informatica, preferiblemente libre, para manipular, editar y mejorar la calidad de
una imagen. Se hara especial hincapié en el sentido critico y responsable del retoque fotografico, los derechos
de autor y las consecuencias que puede tener manipular una imagen.
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.4.- Elaborar, editar y modificar elementos digitales de manera
particular o asociado con los compafieros, empleando para ello la
edicion multimedia conveniente para producir nuevos saberes y
contenidos digitales de manera creativa y responsable. (1)

2.5.- Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma
individual o colectiva, empleando para ello aplicaciones web
apropiadas para generar conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa y consecuente. (1)

3.1.- Proteger los datos personales y la huella digital generada en
internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes
sociales y espacios virtuales de trabajo. (1)

3.3.- Identificar y saber reaccionar ante situaciones que
representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién
entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y
seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal
como colectivo. (1)

4.1.- Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales,
aplicando las normas de etiqueta digital y respetando las licencias
de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y
participacion activa en la red. (1)

4.3.- Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad
de expresion que suponen los medios digitales conectados,
analizando de forma critica los mensajes que se reciben teniendo
en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y
caducidad. (1)

Actividad retoque

Pruebas de ejecucion .
fotografico

Creacion de un Logo

Mediante la utilizacion de una herramienta de creacion y edicion de imagenes vectoriales, se solicita al
alumnado la creacién de un logo personal que le represente. A través de esta actividad, se fomenta la
adquisicion de destrezas en el manejo de este tipo de aplicaciones digitales y se impulsa el sentido creativo e
innovador del alumnado.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.4.- Elaborar, editar y modificar elementos digitales de manera
particular o asociado con los compafieros, empleando para ello la
edicion multimedia conveniente para producir nuevos saberes y
contenidos digitales de manera creativa y responsable. (1)

2.7.- Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y
plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo,
publicando y presentando informacién y datos, adaptandose a
Creacion del logo diferentes audiencias con una actitud participativa. (1)

3.1.- Proteger los datos personales y la huella digital generada en
internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes
sociales y espacios virtuales de trabajo. (1)

4.1.- Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales,
aplicando las normas de etiqueta digital y respetando las licencias
de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y
participacion activa en la red. (1)

Presentacién de un
producto
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Creacion y edicion de audio. Podcast

Introduccion al manejo de herramientas para creacion y edicion de audio. Se solicitara al alumnado la creacion
de un producto de audio original (podcast).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.4.- Elaborar, editar y modificar elementos digitales de manera
particular o asociado con los compafieros, empleando para ello la
edicion multimedia conveniente para producir nuevos saberes y
contenidos digitales de manera creativa y responsable. (1)
2.5.- Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma
individual o colectiva, empleando para ello aplicaciones web
apropiadas para generar conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa y consecuente. (1)
3.1.- Proteger los datos personales y la huella digital generada en
internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes
sociales y espacios virtuales de trabajo. (1)
Presentacion de un c - 4.1.- Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales,
reacion de podcast | . g ) A
producto aplicando las normas de etiqueta digital y respetando las licencias
de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y
participacion activa en la red. (1)
4.3.- Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad
de expresion que suponen los medios digitales conectados,
analizando de forma critica los mensajes que se reciben teniendo
en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y
caducidad. (1)
4.4 - Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y
desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias
digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto. (1)

Creacién y edicién de video

Ejercicios practicos para dar los primeros pasos en creacion y edicion de video. Se utilizara, preferiblemente,
software libre edicion de video como Openshot o similar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucion

Ejercicios creacion
de video

2.4 - Elaborar, editar y modificar elementos digitales de manera
particular o asociado con los compafieros, empleando para ello la
edicion multimedia conveniente para producir nuevos saberes y
contenidos digitales de manera creativa y responsable. (1)

2.5.- Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma
individual o colectiva, empleando para ello aplicaciones web
apropiadas para generar conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa y consecuente. (1)

3.1.- Proteger los datos personales y la huella digital generada en
internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes
sociales y espacios virtuales de trabajo. (1)

4.1.- Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales,
aplicando las normas de etiqueta digital y respetando las licencias
de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracion y
participacion activa en la red. (1)

Ejercicios de disefio grafico

Ejercicios practicos para aprender el manejo de herramientas de disefio grafico digital, preferiblemente libres
(ej. Inkscape o similar).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion.

Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucion

Ejercicios practicos

2.4.- Elaborar, editar y modificar elementos digitales de manera
particular o asociado con los compafieros, empleando para ello la
edicion multimedia conveniente para producir nuevos saberes y
contenidos digitales de manera creativa y responsable. (1)
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4.- Ev. 3 CiBERSEGURIDAD. (C3) (6 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

La presente situacion de aprendizaje se centra en los tres pilares fundamentales de la ciberseguridad: el de
los dispositivos, el de los datos y el de la integridad de las personas. Se pretende que el alumnado conozca e
implemente medidas preventivas de seguridad para hacer frente a los riesgos y amenazas existentes en
entornos digitales. Se hace especial hincapié en concienciar al alumnado sobre la importancia de cuidar la
identidad, la reputacion digital, la privacidad de los datos y la huella digital que se deja en la red. Se abordan
problemas presentes en la actualidad como el ciberacoso, la suplantacion de identidad, los discursos de odio,
las fake news, asi como las adicciones y abusos en los tiempos de conexién.

En cuanto a saberes basicos, se abordaran los siguientes:

- Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y
ataques de dispositivos. Configuracion de antivirus, fiewall, actualizaciones.

- Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas
en la configuracion de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.

- Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y
practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a
contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

Se trata de una situacion de aprendizaje eminentemente actitudinal en la que se promueven estrategias que
permitan al alumnado tomar conciencia de los riesgos y amenazas que concentra el entorno digital que le
rodea, asi como generar actitudes de prevencion, proteccion y respeto a los demas. Se fomentaran, por tanto,
metodologias encaminadas a generar debates y reflexiones en torno a esta tematica, asi como proveer al
alumando de las herramientas y estrategias necesarias para hacer frente a estos riesgos.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

En esta situacion de aprendizaje se solicitara al alumnado la realizacion de diversos ejercicios practicos
relacionados con ciberseguridad: como proteger nuestro ordenador y dispositivos méviles frente a ataques
cibernéticos, cémo navegar de forma segura por la Red, etc. Se evaluara también la participaciéon en debates
y la realizacion de reflexiones relativas a diversos temas de seguridad y bienestar digital tratados en el aula.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

3.- Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para
proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Ejercicios practicos sobre ciberseguridad

Se realizaran ejercicios practicos encaminados a comprender la importancia de establecer protocolos de
seguridad activa y pasiva en nuestros dispositivos electrénicos (ordenador, tablet, mévil). Dichos ejercicios
practicos se complementaran con tests y/o preguntas de respuesta corta para repasar y afianzar los
conocimientos adquiridos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
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procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Proteger los datos personales y la huella digital generada en
internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes
sociales y espacios virtuales de trabajo. (1)

3.2.- Configurar y actualizar, contrasefas, sistemas operativos y

Preguntas de Ejercicios y antivirus de forma periddica en los distintos dispositivos digitales
andlisis, evaluacion |preguntas de de uso habitual. (1)
y/o creacion respuesta corta 3.3.- Identificar y saber reaccionar ante situaciones que

representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién
entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y
seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal
como colectivo. (1)

Riesgos y amenazas en la Red

A través de lecturas y videos, se hara reflexionar al alumnado sobre los riesgos y amenazas presentes en la
red: suplantacion de identidad, ciberacoso, fake news, etc. Tras la lectura o visionado de los mismos, se
generara un pequefio debate en el que se valorara la participacion y reflexiones extraidas por el alumnado.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Proteger los datos personales y la huella digital generada en
internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes
sociales y espacios virtuales de trabajo. (1)

3.2.- Configurar y actualizar, contrasefas, sistemas operativos y
antivirus de forma periddica en los distintos dispositivos digitales
de uso habitual. (1)

3.3.- Identificar y saber reaccionar ante situaciones que
representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién
entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y
seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal
como colectivo. (1)

Observacion Participacion activa
sistematica en clase




e o ALBIA DE CASTRO 9
La Rlo a | . Y 26003 Logrofio (La Rioja)
j Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941231186
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
I.E.S. Hermanos D'Elhuyar

-

5.- Ev. 3 INTERACTIVIDAD EN LA RED. (C4) (6 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

CIUDADANIA DIGITAL CRITICA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Esta dltima situacion de aprendizaje tiene como objetivo la reflexién del alumnado sobre las interacciones que
realiza en la red, tomando en consideracion la libertad de expresion, el correcto uso de las licencias y la
propiedad intelectual de los contenidos y recursos digitales compartidos. Por otro lado, el alumnado debe
conocer las gestiones administrativas y las interacciones comerciales en linea, desde una perspectiva de
seguridad y privacidad en el manejo de datos personales sensibles. Finalmente, se abordaran las
herramientas colaborativas y sus posibilidades en el ambito académico y profesional.

Los saberes basicos tratados en esta situacion de aprendizaje son:
- Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

- Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red,
herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
- Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

- Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos,
obsolescencia programada, soberania tecnologica y digitalizacion sostenible.

- Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades dehardware y
software libres.

Se promoveran metodologias cooperativas y participativas de reflexién y debate a través de las cuales se
despertara el interés del alumnado en asuntos tales como el comercio electrénico, las fake news o el activismo
en la red. Se valorara, principalmete, la participacion activa mediante observacion sistematica.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Se realizaran debates y reflexiones en el gran grupo a partir de una lectura, contenido multimedia
y/o explicacion del docente sobre temas relacionados con las interacciones que realizamos en la red
(gestiones administrativas, comercio electrénico, noticias falsas y fraudes...). Se solicitara y valorara la
participacion y aportaciones en tales debates y reflexiones. Estas actividades podran complementarse con la
realizacion de tests que ayuden a afianzar los contenidos presentados en clase.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Ejercer una ciudadania digital critica conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e
identificando sus repercusiones para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Debates: interacciones en la red
Se abordaran tematicas relacionadas con una ciudadania digital critica mediante debates en clase.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
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denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Procesos de
didlogo/Debates

Debate

4.1.- Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales,
aplicando las normas de etiqueta digital y respetando las licencias
de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracion y
participacion activa en la red. (1)

4.2 .- Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en
las gestiones administrativas y el comercio electronico, siendo
consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento
de dichas tecnologias para diversos colectivos. (1)

4.3.- Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad
de expresion que suponen los medios digitales conectados,
analizando de forma critica los mensajes que se reciben teniendo
en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y
caducidad. (1)

4.4.- Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y
desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias
digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad,

sostenibilidad e impacto. (1)
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Digitalizacién implica la adquisicién de una serie de competencias especificas. Cada una de
estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacion que finalmente obtendran sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas
importancia que otras en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia especifica; este peso se representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto
mayor es el peso (el numero asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Digitalizacion.

Competencias especificas Peso
1.- Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes
domeésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos para gestionar las 1
herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso cotidiano.
2.- Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del 1
ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.
3.- Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y 1
correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.
4.- Ejercer una ciudadania digital critica conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e 1
identificando sus repercusiones para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

La calificacion de Digitalizacion se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Digitalizacion =
CE1x1+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1
1T+1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacién. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucion ponderada a la
valoracién del grado de adquisicién de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
1.- Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes
domeésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos para gestionar las
herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.
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Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
1.1.- Entender los procesos de conexién y gestion de dispositivos y redes locales aplicando los
conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inaldmbrica con una 1

actitud proactiva.
1.2.- Conocer los procedimientos de instalacién y mantenimiento de sistemas operativos configurando 1

sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales.
1.3.- Resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos
digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso 1
necesario.
2.- Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del
ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

2.1.- Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje 1
mediante la integracion de recursos digitales de manera auténoma.
2.2.- Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades haciendo uso de las 1

herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico.
2.3.- Crear, programar, integrar y reformar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
empleando para ello las herramientas ofimaticas apropiadas para generar conocimiento y contenidos 1
digitales de manera creativa y responsable.
2.4 .- Elaborar, editar y modificar elementos digitales de manera particular o asociado con los
compafieros, empleando para ello la ediciéon multimedia conveniente para producir nuevos saberes y 1
contenidos digitales de manera creativa y responsable.
2.5.- Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, empleando para
ello aplicaciones web apropiadas para generar conocimiento y contenidos digitales de manera creativay| 1
consecuente.
2.6.- Disenar y desarrollar aplicaciones y programas informaticos sencillos mediante el uso de entornos 1
de programacion.
2.7.- Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo,
compartiendo, publicando y presentando informacion y datos, adaptandose a diferentes audiencias con | 1
una actitud participativa.
3.- Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas,
para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.
3.1.- Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones 1
de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.
3.2.- Configurar y actualizar, contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periddica en los 1
distintos dispositivos digitales de uso habitual.
3.3.- Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo
la mejor solucién entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el | 1
bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
4.- Ejercer una ciudadania digital critica conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e
identificando sus repercusiones para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.
4.1.- Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta
digital y respetando las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracién y 1
participacion activa en la red.
4.2.- Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el
comercio electrénico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de 1
dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.3.- Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que suponen los medios
digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben teniendo en cuenta su 1
objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.4 .- Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable 1
de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 4 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacion CE4 =
CEV4.1x1+ CEV4.2x1+ CEV4.3x1+ CEV4.4 x1
1+ 1+ 1+ 1
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En la anterior férmula, CEV4.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion

41,
en general, CEV4.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



