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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCIÓN DE MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

Todavía no se ha definido el procedimiento para la adopción de medidas de atención a la diversidad.

ORGANIZACIÓN Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACIÓN DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

No aplica

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN

Las unidades de programación organizan la acción didáctica orientada hacia la adquisición de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes básicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisición de compentecias.

Los saberes básicos desarrollados en cada unidad de programación son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Éstas, a su vez, se evalúan a través de procedimientos de
evaluación; los utilizados en esta programación didáctica son:

Según lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluación para obtener la
calificación final del alumnado es:

Observación sistemática: 4,44%
Procesos de diálogo/Debates: 3,33%
Pruebas de ejecución: 32,52%
Presentación de un producto: 28,93%
Revisión del cuaderno o producto: 30,78%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programación asociadas con la
materia (Tecnología de la Información y el Conocimiento (TICs) (Optativa) de 1º Bachillerato de Ciencias y
Tecnología). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una de las unidades así com
el número de periodos lectivos que se estima serán necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programación (UP) Periodos
11-09-2023 1.- Procesador de texto 12
06-11-2023 2.- Hoja de cálculo 12
15-12-2023 3.- Edición de audio y vídeo 12
01-02-2024 4.- Impresión 3D 12

31-03-2024 5.- Robótica 12
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1.- PROCESADOR DE TEXTO (12 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

NOS CONVERTIMOS EN PERIODISTAS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

A. Ofimática: Procesadores de texto

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Noticia de creación personal maquetada según indicaciones dadas.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Identificar y proponer problemas tecnológicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su
entorno próximo y aplicando las tecnologías de información y comunicación para proponer soluciones éticas y
eco sociales.

2.- Redactar y reelaborar documentación técnica, implementando las distintas Tecnologías de Información y
comunicación para el diseño, construcción y evaluación de proyectos tecnológicos.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Ejercicios guiados de procesador de textos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Ejercicios guiados de
procesador de textos

2.1.- Redactar, organizar y reelaborar información empleando
procesadores de texto insertando en ellos imágenes, gráficos,
hiperenlaces, marcas de referencia, fórmulas, objetos, etc.,
expresando ideas técnicas complejas que permitan documentar
todas las fases del desarrollo de un proyecto técnico. (1)

Nombre de la actividad

Maquetación de una noticia de creación personal

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Presentación de un
producto

Maquetación de una
noticia

1.3.- Conocer y aplicar el método de desarrollo de proyectos a la
resolución de un problema planteado, generando la
documentación pertinente para que la solución técnica sea
entendible e intercambiable con otros grupos. (1)
2.1.- Redactar, organizar y reelaborar información empleando
procesadores de texto insertando en ellos imágenes, gráficos,
hiperenlaces, marcas de referencia, fórmulas, objetos, etc.,
expresando ideas técnicas complejas que permitan documentar
todas las fases del desarrollo de un proyecto técnico. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Dirección General de Gestión Educativa
I.E.S. Hermanos D'Elhuyar

ALBIA DE CASTRO 9
26003 Logroño (La Rioja)
941231186



2.- HOJA DE CÁLCULO (12 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

GESTIÓN DE UNA TIENDA DE ELECTRÓNICA

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

A: Ofimática. Hojas de cálculo

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Hoja de cálculo de creación propia para la gestión de una tienda de electrónica

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Identificar y proponer problemas tecnológicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su
entorno próximo y aplicando las tecnologías de información y comunicación para proponer soluciones éticas y
eco sociales.

2.- Redactar y reelaborar documentación técnica, implementando las distintas Tecnologías de Información y
comunicación para el diseño, construcción y evaluación de proyectos tecnológicos.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Ejercicios guiados de hojas de cálculo

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Ejercicios sobre
hojas de cálculo

1.1.- Idear y planificar soluciones tecnológicas emprendedoras
basadas en las Tecnología de la Información y la Comunicación,
a partir de la observación y el análisis del entorno más cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de
mejora. (1)
2.2.- Registrar datos e información en hojas de cálculo realizando
operaciones matemáticas y estadísticas. (1)
2.3.- Procesamiento de datos empleando funciones y
herramientas propias de una hoja de cálculo para la generación
de distintos escenarios y extracción de conclusiones. (1)

Revisión del
cuaderno o producto

Hoja de cálculo para
la gestión de una
tienda

2.2.- Registrar datos e información en hojas de cálculo realizando
operaciones matemáticas y estadísticas. (1)
2.3.- Procesamiento de datos empleando funciones y
herramientas propias de una hoja de cálculo para la generación
de distintos escenarios y extracción de conclusiones. (1)
2.4.- Presentación organizada y estructurada de información
técnica empleando para ello presentaciones digitales tipo slice y
no slice. (1)

Nombre de la actividad
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Creación de una hoja de cálculo que gestione la administración de una tienda de electrónica

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto

Hoja de cálculo para
la gestión

1.1.- Idear y planificar soluciones tecnológicas emprendedoras
basadas en las Tecnología de la Información y la Comunicación,
a partir de la observación y el análisis del entorno más cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de
mejora. (1)
1.2.- Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestión de
proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validación, desde la fase de ideación hasta la
resolución de problemas hasta la difusión de la solución. (1)
2.2.- Registrar datos e información en hojas de cálculo realizando
operaciones matemáticas y estadísticas. (1)
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3.- EDICIÓN DE AUDIO Y VÍDEO (12 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

D´ELHUYAR AL HABLA

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

B. Tratamiento audiovisual

Edición de audio. Podcast.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Podcast sobre un tema tecnológico

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Identificar y proponer problemas tecnológicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su
entorno próximo y aplicando las tecnologías de información y comunicación para proponer soluciones éticas y
eco sociales.

3.- Generar y editar contenido multimedia, expresando y comunicando ideas con iniciativa y creatividad, para
especificar y difundir las características concretas de una solución tecnológica.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Edición de audio mediante Audacity

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Ejercicios guiados
3.1.- Crear, editar y reutilizar audios propios y disponibles en
repositorios en la red, respetando los derechos de autor y la
propiedad intelectual. (1)

Nombre de la actividad

Creación de un podcast

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Presentación de un
producto Podcst

1.2.- Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestión de
proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validación, desde la fase de ideación hasta la
resolución de problemas hasta la difusión de la solución. (1)
3.1.- Crear, editar y reutilizar audios propios y disponibles en
repositorios en la red, respetando los derechos de autor y la
propiedad intelectual. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

D´ELHUYAR TE VÉ

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

B. Edición de vídeo y audio

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Vídeo de entrevistas a la comunidad educativa

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Identificar y proponer problemas tecnológicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su
entorno próximo y aplicando las tecnologías de información y comunicación para proponer soluciones éticas y
eco sociales.

3.- Generar y editar contenido multimedia, expresando y comunicando ideas con iniciativa y creatividad, para
especificar y difundir las características concretas de una solución tecnológica.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Edición de un vídeo sobre un edificio de Logroño

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Ejercicio de vídeo

3.1.- Crear, editar y reutilizar audios propios y disponibles en
repositorios en la red, respetando los derechos de autor y la
propiedad intelectual. (1)
3.2.- Filmar y editar vídeos propios y disponibles en la red,
respetando los derechos de autor y la propiedad intelectual
incluyendo elementos como títulos, créditos, subtítulos, etc. (1)

Nombre de la actividad

Creación de un programa de entrevistas a miembros de la comunidad educativa de D´Elhuyar

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Dirección General de Gestión Educativa
I.E.S. Hermanos D'Elhuyar

ALBIA DE CASTRO 9
26003 Logroño (La Rioja)
941231186



Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Vídeo de entrevistas

1.3.- Conocer y aplicar el método de desarrollo de proyectos a la
resolución de un problema planteado, generando la
documentación pertinente para que la solución técnica sea
entendible e intercambiable con otros grupos. (1)
3.1.- Crear, editar y reutilizar audios propios y disponibles en
repositorios en la red, respetando los derechos de autor y la
propiedad intelectual. (1)
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4.- IMPRESIÓN 3D (12 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

DISEÑANDO EL FUTURO: CREACIÓN COLABORATIVA DE JUEGOS DE MESA EN 3D

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Creación, en grupos de trabajo, de juegos de mesa mediante modelado en 3d y su posterior impresión.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Juego de mesa desarrolado de forma colaborativa

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Identificar y proponer problemas tecnológicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su
entorno próximo y aplicando las tecnologías de información y comunicación para proponer soluciones éticas y
eco sociales.

4.- Modelar e imprimir objetos 3D, teniendo en cuenta los requerimientos dimensionales y funcionales de una
solución tecnológica, para construir y fabricar objetos que permitan solucionar problemas técnicos sencillos.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad

Creación de modelos en TINKERCAD

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Ejercicios

4.1.- Utilizar plataformas de modelado en tres dimensiones
respetando requerimientos dimensionales. (1)
4.2.- Generar y aplicar materiales y texturas aplicando técnicas
básicas de renderizado. (1)

Nombre de la actividad

Creación de un llavero personalizado

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Revisión del
cuaderno o producto

Diseño personal de
un llavero

1.1.- Idear y planificar soluciones tecnológicas emprendedoras
basadas en las Tecnología de la Información y la Comunicación,
a partir de la observación y el análisis del entorno más cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de
mejora. (1)
4.1.- Utilizar plataformas de modelado en tres dimensiones
respetando requerimientos dimensionales. (1)
4.2.- Generar y aplicar materiales y texturas aplicando técnicas
básicas de renderizado. (1)
4.3.- Manejar y configura con corrección software para la
impresión en 3D, seleccionando los filamentos más adecuados
en cada caso. (2)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Nombre de la actividad

Creación colaborativa de juegos de mesa

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto

Creación de un juego
de mesa

1.1.- Idear y planificar soluciones tecnológicas emprendedoras
basadas en las Tecnología de la Información y la Comunicación,
a partir de la observación y el análisis del entorno más cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de
mejora. (1)
1.2.- Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestión de
proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validación, desde la fase de ideación hasta la
resolución de problemas hasta la difusión de la solución. (1)
1.3.- Conocer y aplicar el método de desarrollo de proyectos a la
resolución de un problema planteado, generando la
documentación pertinente para que la solución técnica sea
entendible e intercambiable con otros grupos. (1)
4.1.- Utilizar plataformas de modelado en tres dimensiones
respetando requerimientos dimensionales. (1)
4.2.- Generar y aplicar materiales y texturas aplicando técnicas
básicas de renderizado. (1)
4.3.- Manejar y configura con corrección software para la
impresión en 3D, seleccionando los filamentos más adecuados
en cada caso. (1)
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5.- ROBÓTICA (12 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

DISEÑO Y PROGRAMACIÓN DE UN ROBOT MÓVIL AUTÓNOMO

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Se tendrá que crear un robot, a partir de los robots MBOT2 disponibles. Se programará para cirular por un
laberinto y encontrar la salida. Se personalizará mediante ensamblaje de piezas impresas en 3D.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Software de programación del robot.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Identificar y proponer problemas tecnológicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su
entorno próximo y aplicando las tecnologías de información y comunicación para proponer soluciones éticas y
eco sociales.

2.- Redactar y reelaborar documentación técnica, implementando las distintas Tecnologías de Información y
comunicación para el diseño, construcción y evaluación de proyectos tecnológicos.

4.- Modelar e imprimir objetos 3D, teniendo en cuenta los requerimientos dimensionales y funcionales de una
solución tecnológica, para construir y fabricar objetos que permitan solucionar problemas técnicos sencillos.

5.- Desarrollar códigos informáticos capaces de gobernar Robots y tarjetas programables, empleando para
ello lenguajes de programación estandarizados, para dar solución a problemas de lógica sencilla y controlar
procesos y sistemas.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Nombre de la actividad

Programación básica con MBOT2

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Ejercicios

5.2.- Conocer los principales elementos, sistemas y estructuras
de control, entendiendo su importancia en los sistemas
programables. (1)
5.3.- Configurar los principales actuadores de un sistema de
control evaluando la información captada por los sensores más
habituales. (1)
5.4.- Diseñar y programar sistemas de control contextualizados
en el entorno de la robótica, de modo que, mediante el
pensamiento lógico, se logre programar un robot para resolución
de un problema concreto. (1)
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Observación
sistemática Observación en clase

5.3.- Configurar los principales actuadores de un sistema de
control evaluando la información captada por los sensores más
habituales. (1)
5.4.- Diseñar y programar sistemas de control contextualizados
en el entorno de la robótica, de modo que, mediante el
pensamiento lógico, se logre programar un robot para resolución
de un problema concreto. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Nombre de la actividad

Lectura comentada de un texto sobre robótica

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Procesos de
diálogo/Debates Diálogo en grupo

5.1.- Comprender la importancia que los dispositivos Robóticos
adquieren en la actualidad, no solo en el sector industrial, sino
también en el doméstico y social, valorando de forma crítica,
madura y responsable su repercusión sobre la misma. (1)

Nombre de la actividad

Diseño de piezas para ensablar a nuestros robots

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Diseño de piezas

4.4.- Ensamblar elementos impresos en tres dimensiones con los
componentes propios de la robótica y los sistemas
automatizados, comprobando su funcionalidad. (1)

Nombre de la actividad

Creación de software para el movimiento de un robot en un laberinto

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Pruebas de ejecución Resolución de un
laberinto

1.1.- Idear y planificar soluciones tecnológicas emprendedoras
basadas en las Tecnología de la Información y la Comunicación,
a partir de la observación y el análisis del entorno más cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de
mejora. (1)
1.2.- Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestión de
proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validación, desde la fase de ideación hasta la
resolución de problemas hasta la difusión de la solución. (10)
5.2.- Conocer los principales elementos, sistemas y estructuras
de control, entendiendo su importancia en los sistemas
programables. (1)
5.3.- Configurar los principales actuadores de un sistema de
control evaluando la información captada por los sensores más
habituales. (1)
5.4.- Diseñar y programar sistemas de control contextualizados
en el entorno de la robótica, de modo que, mediante el
pensamiento lógico, se logre programar un robot para resolución
de un problema concreto. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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ANEXO I - CÁLCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

La superación de Tecnología de la Información y el Conocimiento (TICs) (Optativa) implica la adquisición de
una serie de competencias específicas. Cada una de estas competencias específicas contribuirá en parte a la
calificación que finalmente obtendrán sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia específica tenga más
importancia que otras en la calificación final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia específica; este peso se representa por un número asociado a dicha competencia. Cuanto
mayor es el peso (el número asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluación se valora el grado de adquisición de cada competencia específica; la
media ponderada de esas valoraciones será la calificación que el alumnado obtendrá en Tecnología de la
Información y el Conocimiento (TICs) (Optativa).

Competencias específicas Peso
Tecnología de la Información y el Conocimiento (TICs) (Optativa)
1.- Identificar y proponer problemas tecnológicos con iniciativa y creatividad, estudiando las
necesidades de su entorno próximo y aplicando las tecnologías de información y comunicación
para proponer soluciones éticas y eco sociales.

1

2.- Redactar y reelaborar documentación técnica, implementando las distintas Tecnologías de
Información y comunicación para el diseño, construcción y evaluación de proyectos tecnológicos. 1

3.- Generar y editar contenido multimedia, expresando y comunicando ideas con iniciativa y
creatividad, para especificar y difundir las características concretas de una solución tecnológica. 1

4.- Modelar e imprimir objetos 3D, teniendo en cuenta los requerimientos dimensionales y
funcionales de una solución tecnológica, para construir y fabricar objetos que permitan solucionar
problemas técnicos sencillos.

1

5.- Desarrollar códigos informáticos capaces de gobernar Robots y tarjetas programables,
empleando para ello lenguajes de programación estandarizados, para dar solución a problemas de
lógica sencilla y controlar procesos y sistemas.

1

La calificación de Tecnología de la Información y el Conocimiento (TICs) (Optativa) se calculará a través de la
siguiente media ponderada:

calificación Tecnología de la Información y el Conocimiento (TICs) (Optativa) =
CE1 × 1 +  CE2 × 1 +  CE3 × 1 +  CE4 × 1 +  CE5 × 1

1 +  1 +  1 +  1 +  1

En la anterior fórmula, CE1 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 1, 
En la anterior fórmula, CE2 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 2, 
... 
CEn sería la calificación obtenida en la competencia específica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACIÓN

Para concretar el nivel de adquisición de cada competencia específica, se utilizarán una serie de criterios de
evaluación. Así pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluación se hace a través los
citados criterios de evaluación; que a su vez servirán de referencia para generar la calificación obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluación puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribución ponderada a la
valoración del grado de adquisición de la competencia específica.

La calificación de cada competencia específica será la media ponderada de las calificaciones que usted
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otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluación.

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso
1.- Identificar y proponer problemas tecnológicos con iniciativa y creatividad, estudiando las

necesidades de su entorno próximo y aplicando las tecnologías de información y comunicación para
proponer soluciones éticas y eco sociales.

1.1.- Idear y planificar soluciones tecnológicas emprendedoras basadas en las Tecnología de la
Información y la Comunicación, a partir de la observación y el análisis del entorno más cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1

1.2.- Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestión de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validación, desde la fase de ideación hasta la
resolución de problemas hasta la difusión de la solución.

1

1.3.- Conocer y aplicar el método de desarrollo de proyectos a la resolución de un problema planteado,
generando la documentación pertinente para que la solución técnica sea entendible e intercambiable
con otros grupos.

1

2.- Redactar y reelaborar documentación técnica, implementando las distintas Tecnologías de
Información y comunicación para el diseño, construcción y evaluación de proyectos tecnológicos.

2.1.- Redactar, organizar y reelaborar información empleando procesadores de texto insertando en ellos
imágenes, gráficos, hiperenlaces, marcas de referencia, fórmulas, objetos, etc., expresando ideas
técnicas complejas que permitan documentar todas las fases del desarrollo de un proyecto técnico.

1

2.2.- Registrar datos e información en hojas de cálculo realizando operaciones matemáticas y
estadísticas. 1

2.3.- Procesamiento de datos empleando funciones y herramientas propias de una hoja de cálculo para
la generación de distintos escenarios y extracción de conclusiones. 1

2.4.- Presentación organizada y estructurada de información técnica empleando para ello
presentaciones digitales tipo slice y no slice. 1

3.- Generar y editar contenido multimedia, expresando y comunicando ideas con iniciativa y
creatividad, para especificar y difundir las características concretas de una solución tecnológica.

3.1.- Crear, editar y reutilizar audios propios y disponibles en repositorios en la red, respetando los
derechos de autor y la propiedad intelectual. 1

3.2.- Filmar y editar vídeos propios y disponibles en la red, respetando los derechos de autor y la
propiedad intelectual incluyendo elementos como títulos, créditos, subtítulos, etc. 1

4.- Modelar e imprimir objetos 3D, teniendo en cuenta los requerimientos dimensionales y funcionales
de una solución tecnológica, para construir y fabricar objetos que permitan solucionar problemas

técnicos sencillos.
4.1.- Utilizar plataformas de modelado en tres dimensiones respetando requerimientos dimensionales. 2
4.2.- Generar y aplicar materiales y texturas aplicando técnicas básicas de renderizado. 1
4.3.- Manejar y configura con corrección software para la impresión en 3D, seleccionando los filamentos
más adecuados en cada caso. 2

4.4.- Ensamblar elementos impresos en tres dimensiones con los componentes propios de la robótica y
los sistemas automatizados, comprobando su funcionalidad. 1

5.- Desarrollar códigos informáticos capaces de gobernar Robots y tarjetas programables, empleando
para ello lenguajes de programación estandarizados, para dar solución a problemas de lógica sencilla

y controlar procesos y sistemas.
5.1.- Comprender la importancia que los dispositivos Robóticos adquieren en la actualidad, no solo en el
sector industrial, sino también en el doméstico y social, valorando de forma crítica, madura y
responsable su repercusión sobre la misma.

1

5.2.- Conocer los principales elementos, sistemas y estructuras de control, entendiendo su importancia
en los sistemas programables. 1

5.3.- Configurar los principales actuadores de un sistema de control evaluando la información captada
por los sensores más habituales. 1

5.4.- Diseñar y programar sistemas de control contextualizados en el entorno de la robótica, de modo
que, mediante el pensamiento lógico, se logre programar un robot para resolución de un problema
concreto.

3

A modo de ejemplo, la calificación de la competencia específica 5 se calculará a través de la siguiente media
ponderada:

calificación CE5 =
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CEV5.1 × 1 +  CEV5.2 × 1 +  CEV5.3 × 1 +  CEV5.4 × 3
1 +  1 +  1 +  3

En la anterior fórmula, CEV5.1 es la calificación que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluación
5.1, 
en general, CEV5.n sería la calificación obtenida en el criterio de evaluación "n".
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PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA

TECNOLOGÍA E INGENIERÍA I
Tecnología e Ingeniería I - 1º Bachillerato de Ciencias y Tecnología

I.E.S. Hermanos D'Elhuyar (26001559) 2023/2024

 

 

 

Fechas de comienzo y fin

Inicio aproximado: 08-09-2023

Finalización aproximada: 21-05-2024

Jefe del departamento responsable de la programación

Alberto Yanguas Peña

Docentes implicados en el desarrollo de la programación

Alberto Yanguas Peña
Rebeca Fernández Sobrón
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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCIÓN DE MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

Todavía no se ha definido el procedimiento para la adopción de medidas de atención a la diversidad.

ORGANIZACIÓN Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACIÓN DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Todavía no se ha definido la organización y seguimiento de los planes de recuperación del alumnado con
materias pendientes de cursos anteriores.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
Tecnología Industroal 1º Bachillerato Mc Graw Hill 9788448611309
EL material es complementado con colecciones de problemas que se comparten con el alumnado en papel o
por Teams.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN

Las unidades de programación organizan la acción didáctica orientada hacia la adquisición de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes básicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisición de compentecias.

Los saberes básicos desarrollados en cada unidad de programación son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Éstas, a su vez, se evalúan a través de procedimientos de
evaluación; los utilizados en esta programación didáctica son:

Según lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluación para obtener la
calificación final del alumnado es:

Observación sistemática: 16,21%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 56,67%
Trabajo monográfico o de investigación: 27,12%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programación asociadas con la
materia (Tecnología e Ingeniería I de 1º Bachillerato de Ciencias y Tecnología). También se indican las fechas
aproximadas de comienzo de cada una de las unidades así com el número de periodos lectivos que se estima
serán necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programación (UP) Periodos
06-09-2022 1.- La energía que nos mueve 45
02-12-2022 2.- Electricidad y materiales en el s.XXI 43
01-03-2023 3.- Las máquinas y su funcionamiento 43
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1.- LA ENERGÍA QUE NOS MUEVE (45 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

INSTALACIONES PRODUCTORAS DE ENERGÍA, RECURSOS ENERGÉTICOS IMPACTO
MEDIOAMBIENTAL.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Describir las instalaciones, ventajas, desventajas y eficiencia energética.

G. Tecnología sostenible

Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros
domésticos.

Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatización, de comunicación y domóticas. Energías
renovables, eficiencia energética, arquitectura bioclimática y sostenibilidad.

A. Proyectos de investigación y desarrollo.

 - Estrategias de gestión y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologías Agile. Técnicas de
investigación e ideación: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

 - Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificación y desarrollo de diseño y
comercialización.

Logística, transporte y distribución. Metrología y normalización. Control de calidad.

- Expresión gráfica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

- Autoconfianza e iniciativa. Identificación y gestión de emociones. El error y la reevaluación como parte del
proceso de aprendizaje.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Presentación en clase de una instalación generadora de energía eléctrica y documento para dicha
presentación.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigación con una actitud crítica y emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolución de problemas y comunicando los resultados de manera
adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así como para realizar la
presentación de los resultados de una manera óptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ámbitos de la ingeniería.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus
características, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de
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la tecnología.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad

Exposición oral y descripción de la instalación escogida por el alumno. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

1.1.- Investigar y diseñar proyectos que muestren de forma
gráfica la creación y mejora de un producto, seleccionando,
referenciando e interpretando información relacionada. (1)
1.3.- Colaborar en tareas tecnológicas, escuchando el
razonamiento de los demás, aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas. (1)
1.4.- Elaborar documentación técnica con precisión y rigor,
generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales. (1)

Nombre de la actividad

Examen tradicional

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.1.- Investigar y diseñar proyectos que muestren de forma
gráfica la creación y mejora de un producto, seleccionando,
referenciando e interpretando información relacionada. (1)
1.2.- Participar en el desarrollo, gestión y coordinación de
proyectos de creación y mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud crítica,
creativa y emprendedora. (1)
1.3.- Colaborar en tareas tecnológicas, escuchando el
razonamiento de los demás, aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas. (1)
1.4.- Elaborar documentación técnica con precisión y rigor,
generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales. (1)
1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y
soluciones tecnológicas, empleando el soporte, la terminología y
el rigor apropiados. (1)
3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas,
mediante el uso y configuración de diferentes herramientas
digitales de manera óptima y autónoma. (1)
4.1.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
mecánicas, aplicando fundamentos de mecanismos de
transmisión y transformación de movimientos, soporte y unión al
desarrollo de montajes o simulaciones. (1)
4.2.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
eléctricas y electrónicas, aplicando fundamentos de corriente
continua y máquinas eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones. (1)
6.1.- Evaluar los distintos sistemas de generación de energía
eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus características,
calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. (1)
6.2.- Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde
el punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas
opciones más comprometidas con la sostenibilidad y fomentando
un uso responsable de las mismas. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Nombre de la actividad

Realización de problemas en clase y en casa. Cuaderno y actividades propuestas en el aula.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática

Seguimiento del
trabajo en clase y
casa

1.2.- Participar en el desarrollo, gestión y coordinación de
proyectos de creación y mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud crítica,
creativa y emprendedora. (1)
1.4.- Elaborar documentación técnica con precisión y rigor,
generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales. (1)
4.2.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
eléctricas y electrónicas, aplicando fundamentos de corriente
continua y máquinas eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones. (1)
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PRODUCCIÓN DE ENERGÍA A PARTIR DE RECURSOS NO RENOVABLES

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Conocimiento de los recursos no renovables. Estudio de los

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Exposición sobre una instalación de producción de energía eléctrica a partir de fuentes no renovables que
pueden ser: centrales térmicas, centrales de ciclo combinado, centrales nucleares de fisión y además de lo
anterior, prototipos de investigación de producción eléctrica por fisión nuclear.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigación con una actitud crítica y emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolución de problemas y comunicando los resultados de manera
adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para
fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así como para realizar la
presentación de los resultados de una manera óptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ámbitos de la ingeniería.

5.- Diseñar, crear y evaluar sistemas tecnológicos, aplicando conocimientos de programación informática,
regulación automática y control, así como las posibilidades que ofrecen las tecnologías emergentes, para
estudiar, controlar y automatizar tareas.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus
características, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de
la tecnología.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad

Examen tradicional

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y
soluciones tecnológicas, empleando el soporte, la terminología y
el rigor apropiados. (1)
6.1.- Evaluar los distintos sistemas de generación de energía
eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus características,
calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. (1)

Nombre de la actividad
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Resolución de problemas y tareas en clase

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Procedimiento 1

1.1.- Investigar y diseñar proyectos que muestren de forma
gráfica la creación y mejora de un producto, seleccionando,
referenciando e interpretando información relacionada. (1)
6.1.- Evaluar los distintos sistemas de generación de energía
eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus características,
calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. (1)

Nombre de la actividad

Trabajo de búsqueda de información sobre la conferencia de París y factores del clima que determinan el mix
energético ideal.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

1.2.- Participar en el desarrollo, gestión y coordinación de
proyectos de creación y mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud crítica,
creativa y emprendedora. (1)
1.3.- Colaborar en tareas tecnológicas, escuchando el
razonamiento de los demás, aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas. (1)
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2.- ELECTRICIDAD Y MATERIALES EN EL S.XXI (43 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 4 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

ELECTRICIDAD Y MATERIALES DEL SIGLO XXI

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Estudiamos las magnitudes eléctricas en corriente continua, Intensidad de corriente eléctrica, diferencia de
potencial y resistencia eléctrica, potencia eléctrica y energía eléctrica así como sus unidades en el sistema
internacional y otras unidades utilizadas habitualmente el la actualidad en el mundo de la ingeniería. Además
estudiamos las relaciones de esas magnitudes entre ellas mediante la ley de Ohm. Por otro lado describimos
los distintos elementos de un circuito eléctrico, sus funciones y ejemplos prácticos. Realizamos problemas de
cálculo de resistencias equivalentes de circuitos, serie, paralelo y mixtos. Calculamos intensidades, potencias
y otras magnitudes de diferentes circuitos. Analizamos una factura eléctrica y cómo estimar el consumo
eléctrico de una vivienda. Por otro lado hacemos hincapié en el concepto de ahorro energético.

B. Materiales y fabricación

Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificación y criterios de sostenibilidad. Selección y aplicaciones

características.

Técnicas de fabricación: Prototipado rápido y bajo demanda. Fabricación digital aplicada a proyectos

Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

D. Sistemas eléctricos y electrónicos

- Circuitos y máquinas eléctricas de corriente continua. Interpretación y representación esquematizada de
circuitos,

cálculo, montaje y experimentación física o simulada. Aplicación a proyectos.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Problemas que se realizan en horas de clase y eventualmente algunos que se proponen para que hagan en
casa como tarea.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigación con una actitud crítica y emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolución de problemas y comunicando los resultados de manera
adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para
fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así como para realizar la
presentación de los resultados de una manera óptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ámbitos de la ingeniería.
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En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad

Examen tradicional

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.1.- Investigar y diseñar proyectos que muestren de forma
gráfica la creación y mejora de un producto, seleccionando,
referenciando e interpretando información relacionada. (1)
1.2.- Participar en el desarrollo, gestión y coordinación de
proyectos de creación y mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud crítica,
creativa y emprendedora. (1)
1.3.- Colaborar en tareas tecnológicas, escuchando el
razonamiento de los demás, aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas. (1)
1.4.- Elaborar documentación técnica con precisión y rigor,
generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales. (1)
1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y
soluciones tecnológicas, empleando el soporte, la terminología y
el rigor apropiados. (1)
2.1.- Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y
aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas,
desde el diseño a la comercialización, teniendo en consideración
estrategias de mejora continua. (1)
2.2.- Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva
generación, adecuados para la fabricación de productos de
calidad basándose en sus características técnicas y atendiendo a
criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética. (1)
2.3.- Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de
fabricación más adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios. (1)
4.1.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
mecánicas, aplicando fundamentos de mecanismos de
transmisión y transformación de movimientos, soporte y unión al
desarrollo de montajes o simulaciones. (1)

Nombre de la actividad

Trabajo monográfico

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

1.1.- Investigar y diseñar proyectos que muestren de forma
gráfica la creación y mejora de un producto, seleccionando,
referenciando e interpretando información relacionada. (1)
1.2.- Participar en el desarrollo, gestión y coordinación de
proyectos de creación y mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud crítica,
creativa y emprendedora. (1)
1.4.- Elaborar documentación técnica con precisión y rigor,
generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales. (1)
1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y
soluciones tecnológicas, empleando el soporte, la terminología y
el rigor apropiados. (1)
2.1.- Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y
aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas,
desde el diseño a la comercialización, teniendo en consideración
estrategias de mejora continua. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Nombre de la actividad

Realización de problemas y actividades en clase. Revisión del cuaderno.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Procedimiento 1

1.2.- Participar en el desarrollo, gestión y coordinación de
proyectos de creación y mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud crítica,
creativa y emprendedora. (1)
1.3.- Colaborar en tareas tecnológicas, escuchando el
razonamiento de los demás, aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas. (1)
2.2.- Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva
generación, adecuados para la fabricación de productos de
calidad basándose en sus características técnicas y atendiendo a
criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética. (1)
4.1.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
mecánicas, aplicando fundamentos de mecanismos de
transmisión y transformación de movimientos, soporte y unión al
desarrollo de montajes o simulaciones. (1)

MATERIALES FÉRREOS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Estudio del proceso siderúrgico. Importancia de los metales férreos en la actualidad. Análisis de

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:
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Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigación con una actitud crítica y emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolución de problemas y comunicando los resultados de manera
adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para
fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así como para realizar la
presentación de los resultados de una manera óptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ámbitos de la ingeniería.

5.- Diseñar, crear y evaluar sistemas tecnológicos, aplicando conocimientos de programación informática,
regulación automática y control, así como las posibilidades que ofrecen las tecnologías emergentes, para
estudiar, controlar y automatizar tareas.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus
características, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de
la tecnología.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

LA CORRIENTE ALTERNA

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigación con una actitud crítica y emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolución de problemas y comunicando los resultados de manera
adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para
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fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así como para realizar la
presentación de los resultados de una manera óptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ámbitos de la ingeniería.

5.- Diseñar, crear y evaluar sistemas tecnológicos, aplicando conocimientos de programación informática,
regulación automática y control, así como las posibilidades que ofrecen las tecnologías emergentes, para
estudiar, controlar y automatizar tareas.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus
características, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de
la tecnología.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Examen competencial

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

4.2.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
eléctricas y electrónicas, aplicando fundamentos de corriente
continua y máquinas eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones. (1)

METALES NÓ FERREOS, PLÁSTICOS Y OTROS MATERIALES

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigación con una actitud crítica y emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolución de problemas y comunicando los resultados de manera
adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para
fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así como para realizar la
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presentación de los resultados de una manera óptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ámbitos de la ingeniería.

5.- Diseñar, crear y evaluar sistemas tecnológicos, aplicando conocimientos de programación informática,
regulación automática y control, así como las posibilidades que ofrecen las tecnologías emergentes, para
estudiar, controlar y automatizar tareas.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus
características, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de
la tecnología.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1
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3.- LAS MÁQUINAS Y SU FUNCIONAMIENTO (43 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

MECANISMOS Y TRANSMISIÓN DE MOVIMIENTO

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Estudio de los principales mecanismos y su aplicación a máquinas y vehículos.

E. Sistemas informáticos. Programación.

- Fundamentos de la programación textual. Características, elementos y lenguajes.

- Proceso de desarrollo: edición, compilación o interpretación, ejecución, pruebas y depuración. Creación de
programas

para la resolución de problemas. Modularización.

- Tecnologías emergentes: internet de las cosas. Aplicación a proyectos.

- Protocolos de comunicación de redes de dispositivos.

F. Sistemas automáticos.

- Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelización de sistemas sencillos.

- Automatización programada de procesos. Diseño, programación, construcción y simulación o montaje.

- Sistemas de supervisión (SCADA). Telemetría y monitorización.

- Aplicación de las tecnologías emergentes a los sistemas de control.

- Robótica. Modelización de movimientos y acciones mecánicas.

Mecanismos de transmisión y transformación de movimientos. Soportes y unión de elementos mecánicos.
Diseño, cálculo, montaje y experimentación física o simulada. Aplicación práctica a proyectos.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigación con una actitud crítica y emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolución de problemas y comunicando los resultados de manera
adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así como para realizar la
presentación de los resultados de una manera óptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ámbitos de la ingeniería.

5.- Diseñar, crear y evaluar sistemas tecnológicos, aplicando conocimientos de programación informática,
regulación automática y control, así como las posibilidades que ofrecen las tecnologías emergentes, para
estudiar, controlar y automatizar tareas.
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En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad

Examen competencial

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.1.- Investigar y diseñar proyectos que muestren de forma
gráfica la creación y mejora de un producto, seleccionando,
referenciando e interpretando información relacionada. (1)
1.2.- Participar en el desarrollo, gestión y coordinación de
proyectos de creación y mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud crítica,
creativa y emprendedora. (1)
1.3.- Colaborar en tareas tecnológicas, escuchando el
razonamiento de los demás, aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas. (1)
1.4.- Elaborar documentación técnica con precisión y rigor,
generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales. (1)
1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y
soluciones tecnológicas, empleando el soporte, la terminología y
el rigor apropiados. (1)
3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas,
mediante el uso y configuración de diferentes herramientas
digitales de manera óptima y autónoma. (1)
4.1.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
mecánicas, aplicando fundamentos de mecanismos de
transmisión y transformación de movimientos, soporte y unión al
desarrollo de montajes o simulaciones. (1)
5.1.- Controlar el funcionamiento de sistemas tecnológicos y
robóticos, utilizando lenguajes de programación informática y
aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologías
emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las
cosas, big data. (1)
5.2.- Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots,
mediante la modelización, la aplicación de algoritmos sencillos y
el uso de herramientas informáticas. (1)
5.3.- Conocer y comprender conceptos básicos de programación
textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecución de un
programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado
final tras la ejecución (1)

Nombre de la actividad

Investigación

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

1.1.- Investigar y diseñar proyectos que muestren de forma
gráfica la creación y mejora de un producto, seleccionando,
referenciando e interpretando información relacionada. (1)
1.4.- Elaborar documentación técnica con precisión y rigor,
generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales. (1)
3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas,
mediante el uso y configuración de diferentes herramientas
digitales de manera óptima y autónoma. (1)
3.2.- Realizar la presentación de proyectos empleando
herramientas digitales adecuadas. (1)
5.1.- Controlar el funcionamiento de sistemas tecnológicos y
robóticos, utilizando lenguajes de programación informática y
aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologías
emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las
cosas, big data. (1)
5.2.- Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots,
mediante la modelización, la aplicación de algoritmos sencillos y
el uso de herramientas informáticas. (1)
5.3.- Conocer y comprender conceptos básicos de programación
textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecución de un
programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado
final tras la ejecución (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Nombre de la actividad

Trabajo en clase

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Procedimiento 1

3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas,
mediante el uso y configuración de diferentes herramientas
digitales de manera óptima y autónoma. (1)
4.1.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
mecánicas, aplicando fundamentos de mecanismos de
transmisión y transformación de movimientos, soporte y unión al
desarrollo de montajes o simulaciones. (1)
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ANEXO I - CÁLCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

La superación de Tecnología e Ingeniería I implica la adquisición de una serie de competencias específicas.
Cada una de estas competencias específicas contribuirá en parte a la calificación que finalmente obtendrán
sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia específica tenga más
importancia que otras en la calificación final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia específica; este peso se representa por un número asociado a dicha competencia. Cuanto
mayor es el peso (el número asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluación se valora el grado de adquisición de cada competencia específica; la
media ponderada de esas valoraciones será la calificación que el alumnado obtendrá en Tecnología e
Ingeniería I.

Competencias específicas Peso
Tecnología e Ingeniería I
1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigación con una actitud crítica y emprendedora,
implementando estrategias y técnicas eficientes de resolución de problemas y comunicando los
resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

1

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque responsable y ético.

1

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así
como para realizar la presentación de los resultados de una manera óptima.

1

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras
disciplinas científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos ámbitos de la ingeniería.

1

5.- Diseñar, crear y evaluar sistemas tecnológicos, aplicando conocimientos de programación
informática, regulación automática y control, así como las posibilidades que ofrecen las
tecnologías emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.

1

6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería,
estudiando sus características, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y
sostenible que se hace de la tecnología.

1

La calificación de Tecnología e Ingeniería I se calculará a través de la siguiente media ponderada:

calificación Tecnología e Ingeniería I =
CE1 × 1 +  CE2 × 1 +  CE3 × 1 +  CE4 × 1 +  CE5 × 1 +  CE6 × 1

1 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1

En la anterior fórmula, CE1 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 1, 
En la anterior fórmula, CE2 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 2, 
... 
CEn sería la calificación obtenida en la competencia específica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACIÓN

Para concretar el nivel de adquisición de cada competencia específica, se utilizarán una serie de criterios de
evaluación. Así pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluación se hace a través los
citados criterios de evaluación; que a su vez servirán de referencia para generar la calificación obtenida por el
alumnado.

Dirección General de Gestión Educativa
I.E.S. Hermanos D'Elhuyar

ALBIA DE CASTRO 9
26003 Logroño (La Rioja)
941231186



Cada criterio de evaluación puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribución ponderada a la
valoración del grado de adquisición de la competencia específica.

La calificación de cada competencia específica será la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluación.

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso
1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigación con una actitud crítica y emprendedora,

implementando estrategias y técnicas eficientes de resolución de problemas y comunicando los
resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

1.1.- Investigar y diseñar proyectos que muestren de forma gráfica la creación y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e interpretando información relacionada. 1

1.2.- Participar en el desarrollo, gestión y coordinación de proyectos de creación y mejora continua de
productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud crítica, creativa y emprendedora.

1

1.3.- Colaborar en tareas tecnológicas, escuchando el razonamiento de los demás, aportando al equipo
a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. 1

1.4.- Elaborar documentación técnica con precisión y rigor, generando diagramas funcionales y
utilizando medios manuales y aplicaciones digitales. 1

1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnológicas, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados. 1

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados,

desde un enfoque responsable y ético.
2.1.- Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad
en sus distintas etapas, desde el diseño a la comercialización, teniendo en consideración estrategias de
mejora continua.

1

2.2.- Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generación, adecuados para la fabricación de
productos de calidad basándose en sus características técnicas y atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera responsable y ética.

1

2.3.- Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricación más adecuadas y aplicando
los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios. 1

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así

como para realizar la presentación de los resultados de una manera óptima.
3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuración de diferentes
herramientas digitales de manera óptima y autónoma. 1

3.2.- Realizar la presentación de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas. 1
4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras

disciplinas científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos ámbitos de la ingeniería.

4.1.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecánicas, aplicando fundamentos de
mecanismos de transmisión y transformación de movimientos, soporte y unión al desarrollo de montajes
o simulaciones.

1

4.2.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrónicas, aplicando
fundamentos de corriente continua y máquinas eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones. 1

5.- Diseñar, crear y evaluar sistemas tecnológicos, aplicando conocimientos de programación
informática, regulación automática y control, así como las posibilidades que ofrecen las tecnologías

emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.
5.1.- Controlar el funcionamiento de sistemas tecnológicos y robóticos, utilizando lenguajes de
programación informática y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologías emergentes, tales
como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data.

1

5.2.- Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelización, la aplicación
de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informáticas. 1

5.3.- Conocer y comprender conceptos básicos de programación textual, mostrando el progreso paso a
paso de la ejecución de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la
ejecución

1
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6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando
sus características, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible

que se hace de la tecnología.
6.1.- Evaluar los distintos sistemas de generación de energía eléctrica y mercados energéticos,
estudiando sus características, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. 1

6.2.- Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas opciones más comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.

1

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso

A modo de ejemplo, la calificación de la competencia específica 6 se calculará a través de la siguiente media
ponderada:

calificación CE6 =
CEV6.1 × 1 +  CEV6.2 × 1

1 +  1

En la anterior fórmula, CEV6.1 es la calificación que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluación
6.1, 
en general, CEV6.n sería la calificación obtenida en el criterio de evaluación "n".
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PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA

TECNOLOGÍA E INGENIERÍA I OPTATIVA

Tecnología e Ingeniería I - 1º Bachillerato de Ciencias y Tecnología

I.E.S. Hermanos D'Elhuyar (26001559) 2023/2024

 

 

 

Fechas de comienzo y fin

Inicio aproximado: 08-09-2023

Finalización aproximada: 21-06-2024

Jefe del departamento responsable de la programación

Alberto Yanguas Peña

Docentes implicados en el desarrollo de la programación

Alberto Yanguas Peña
Pablo Rubio Arribas
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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCIÓN DE MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

Todavía no se ha definido el procedimiento para la adopción de medidas de atención a la diversidad.

ORGANIZACIÓN Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACIÓN DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Todavía no se ha definido la organización y seguimiento de los planes de recuperación del alumnado con
materias pendientes de cursos anteriores.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
Tecnología Industrial 1 9788448611309

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Visita Universidad de La Rioja 18/04/2023 18/04/2023

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN

Las unidades de programación organizan la acción didáctica orientada hacia la adquisición de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes básicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisición de compentecias.

Los saberes básicos desarrollados en cada unidad de programación son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Éstas, a su vez, se evalúan a través de procedimientos de
evaluación; los utilizados en esta programación didáctica son:

Según lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluación para obtener la
calificación final del alumnado es:

Observación sistemática: 69,54%
Pruebas de ejecución: 5,63%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 21,71%
Trabajo monográfico o de investigación: 3,13%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programación asociadas con la
materia (Tecnología e Ingeniería I de 1º Bachillerato de Ciencias y Tecnología). También se indican las fechas
aproximadas de comienzo de cada una de las unidades así com el número de periodos lectivos que se estima
serán necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programación (UP) Periodos
12-09-2023 1.- Energías No Renovables 1
10-10-2023 2.- Energías Renovables 1

07-11-2023 3.- Electricidad de C.C. 1

23-01-2024 4.- Electricidad C.A. 1
06-03-2024 5.- Mecánica 1
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1.- ENERGÍAS NO RENOVABLES (1 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 3 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

EJERCICIOS DE ENERGÍAS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Ejercicios de energías

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ámbitos de la ingeniería.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus
características, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de
la tecnología.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Realización de ejercicios mediante prueba escrita

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen

4.1.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
mecánicas, aplicando fundamentos de mecanismos de
transmisión y transformación de movimientos, soporte y unión al
desarrollo de montajes o simulaciones. (1)
4.2.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
eléctricas y electrónicas, aplicando fundamentos de corriente
continua y máquinas eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones. (1)
6.1.- Evaluar los distintos sistemas de generación de energía
eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus características,
calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. (1)
6.2.- Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde
el punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas
opciones más comprometidas con la sostenibilidad y fomentando
un uso responsable de las mismas. (1)

CONOCER LOS TIPOS DE ENERGÍAS NO RENOVABLES
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Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Conocer los tipos de energías no renovables

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así como para realizar la
presentación de los resultados de una manera óptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ámbitos de la ingeniería.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus
características, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de
la tecnología.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Crear un trabajo sobre las energías no renovables

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico
o de investigación

trabajo sobre las
energías no
renovables

6.1.- Evaluar los distintos sistemas de generación de energía
eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus características,
calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. (1)

REALIZAR EJERCICIOS O CUESTIONES SOBRE EL TEMA

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Realizar ejercicios o cuestiones sobre el tema

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así como para realizar la
presentación de los resultados de una manera óptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ámbitos de la ingeniería.
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6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus
características, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de
la tecnología.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Realizar ejercicios o cuestiones sobre el tema

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución
Realizar ejercicios o
cuestiones sobre el
tema

6.1.- Evaluar los distintos sistemas de generación de energía
eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus características,
calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. (1)
6.2.- Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde
el punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas
opciones más comprometidas con la sostenibilidad y fomentando
un uso responsable de las mismas. (1)
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2.- ENERGÍAS RENOVABLES (1 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 3 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

EJERCICIOS DE ENERGÍAS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Ejercicios de energías

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ámbitos de la ingeniería.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus
características, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de
la tecnología.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Realización de ejercicios mediante prueba escrita

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Exmane

4.2.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
eléctricas y electrónicas, aplicando fundamentos de corriente
continua y máquinas eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones. (1)
6.1.- Evaluar los distintos sistemas de generación de energía
eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus características,
calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. (1)
6.2.- Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde
el punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas
opciones más comprometidas con la sostenibilidad y fomentando
un uso responsable de las mismas. (1)

CONOCER TIPOS DE ENERGÍAS RENOVABLES

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Dirección General de Gestión Educativa
I.E.S. Hermanos D'Elhuyar

ALBIA DE CASTRO 9
26003 Logroño (La Rioja)
941231186



Conocer tipos de energías renovables

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así como para realizar la
presentación de los resultados de una manera óptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ámbitos de la ingeniería.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus
características, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de
la tecnología.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Trabajo sobre energías renovables

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico
o de investigación

Trabajo sobre
energías renovables

6.1.- Evaluar los distintos sistemas de generación de energía
eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus características,
calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. (1)

REALIZAR PROBLEMAS DE ENERGÍA RENOVABLES

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Realizar problemas de Energía Renovables

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Realizar problemas de Energía Renovables

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ámbitos de la ingeniería.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus
características, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de
la tecnología.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
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Realizar problemas de Energía Renovables

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución
Realizar problemas
de Energía
Renovables

6.1.- Evaluar los distintos sistemas de generación de energía
eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus características,
calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. (1)
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3.- ELECTRICIDAD DE C.C. (1 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 3 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

PRUEBA SOBRE ELECTRICIDAD C.C.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Prueba sobre electricidad C.C.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ámbitos de la ingeniería.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus
características, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de
la tecnología.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Prueba sobre electricidad C.C.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Prueba sobre
electricidad C.C.

4.2.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
eléctricas y electrónicas, aplicando fundamentos de corriente
continua y máquinas eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones. (1)
6.1.- Evaluar los distintos sistemas de generación de energía
eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus características,
calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. (1)
6.2.- Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde
el punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas
opciones más comprometidas con la sostenibilidad y fomentando
un uso responsable de las mismas. (1)

REALIZAR UN TRABAJO DE INVESTIGACIÓN SOBRE MATERIALES

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Realizar un trabajo de investigación sobre materiales
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Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigación con una actitud crítica y emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolución de problemas y comunicando los resultados de manera
adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así como para realizar la
presentación de los resultados de una manera óptima.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Realizar un trabajo de investigación sobre materiales

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática

Realizar un trabajo
de investigación
sobre materiales

1.2.- Participar en el desarrollo, gestión y coordinación de
proyectos de creación y mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud crítica,
creativa y emprendedora. (1)

REALIZAR EJERCICIOS SOBRE C.C.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Realizar ejercicios sobre C.C.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ámbitos de la ingeniería.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Realizar ejercicios sobre C.C.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Observación
sistemática

Realizar ejercicios
sobre C.C.

4.2.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
eléctricas y electrónicas, aplicando fundamentos de corriente
continua y máquinas eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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4.- ELECTRICIDAD C.A. (1 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

PRUEBA SOBRE C.A.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Prueba sobre C.A.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ámbitos de la ingeniería.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus
características, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de
la tecnología.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Prueba sobre C.A.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Prueba sobre C.A.

4.2.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
eléctricas y electrónicas, aplicando fundamentos de corriente
continua y máquinas eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones. (1)
6.1.- Evaluar los distintos sistemas de generación de energía
eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus características,
calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. (1)
6.2.- Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde
el punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas
opciones más comprometidas con la sostenibilidad y fomentando
un uso responsable de las mismas. (1)

REALIZAR EJERCICIOS SOBRE C.A.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Realizar ejercicios sobre C.A.
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Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así como para realizar la
presentación de los resultados de una manera óptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ámbitos de la ingeniería.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Realizar ejercicios sobre C.A.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática

Realizar ejercicios
sobre C.A.

4.2.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
eléctricas y electrónicas, aplicando fundamentos de corriente
continua y máquinas eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones. (1)
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5.- MECÁNICA (1 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 3 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

PRUEBA ELEMENTOS DE TRANSMISIÓN, TRANSFORMACIÓN Y AUXILIARES

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Prueba elementos de transmisión, transformación y auxiliares

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para
fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ámbitos de la ingeniería.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Prueba elementos de transmisión, transformación y auxiliares

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática

Prueba elementos de
transmisión,
transformación y
auxiliares

2.1.- Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y
aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas,
desde el diseño a la comercialización, teniendo en consideración
estrategias de mejora continua. (1)
2.2.- Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva
generación, adecuados para la fabricación de productos de
calidad basándose en sus características técnicas y atendiendo a
criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética. (1)
2.3.- Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de
fabricación más adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios. (1)
4.1.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
mecánicas, aplicando fundamentos de mecanismos de
transmisión y transformación de movimientos, soporte y unión al
desarrollo de montajes o simulaciones. (1)
4.2.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
eléctricas y electrónicas, aplicando fundamentos de corriente
continua y máquinas eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones. (1)
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REALIZACIÓN TRABAJO INVESTIGACIÓN SOBRE MECÁNICA

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Realización trabajo investigación sobre mecánica

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para
fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así como para realizar la
presentación de los resultados de una manera óptima.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus
características, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de
la tecnología.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Realización trabajo investigación sobre mecánica

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática

Realización trabajo
investigación sobre
mecánica

1.1.- Investigar y diseñar proyectos que muestren de forma
gráfica la creación y mejora de un producto, seleccionando,
referenciando e interpretando información relacionada. (1)

REALIZAR EJERCICIOS DE MECÁNICA

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Realizar ejercicios de mecánica

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así como para realizar la
presentación de los resultados de una manera óptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ámbitos de la ingeniería.
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En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Realizar ejercicios de mecánica

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática

Realizar ejercicios de
mecánica

4.1.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
mecánicas, aplicando fundamentos de mecanismos de
transmisión y transformación de movimientos, soporte y unión al
desarrollo de montajes o simulaciones. (1)
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ANEXO I - CÁLCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

La superación de Tecnología e Ingeniería I implica la adquisición de una serie de competencias específicas.
Cada una de estas competencias específicas contribuirá en parte a la calificación que finalmente obtendrán
sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia específica tenga más
importancia que otras en la calificación final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia específica; este peso se representa por un número asociado a dicha competencia. Cuanto
mayor es el peso (el número asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluación se valora el grado de adquisición de cada competencia específica; la
media ponderada de esas valoraciones será la calificación que el alumnado obtendrá en Tecnología e
Ingeniería I.

Competencias específicas Peso
Tecnología e Ingeniería I
1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigación con una actitud crítica y emprendedora,
implementando estrategias y técnicas eficientes de resolución de problemas y comunicando los
resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

1

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque responsable y ético.

1

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así
como para realizar la presentación de los resultados de una manera óptima.

1

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras
disciplinas científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos ámbitos de la ingeniería.

1

5.- Diseñar, crear y evaluar sistemas tecnológicos, aplicando conocimientos de programación
informática, regulación automática y control, así como las posibilidades que ofrecen las
tecnologías emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.

1

6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería,
estudiando sus características, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y
sostenible que se hace de la tecnología.

1

La calificación de Tecnología e Ingeniería I se calculará a través de la siguiente media ponderada:

calificación Tecnología e Ingeniería I =
CE1 × 1 +  CE2 × 1 +  CE3 × 1 +  CE4 × 1 +  CE5 × 1 +  CE6 × 1

1 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1

En la anterior fórmula, CE1 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 1, 
En la anterior fórmula, CE2 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 2, 
... 
CEn sería la calificación obtenida en la competencia específica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACIÓN

Para concretar el nivel de adquisición de cada competencia específica, se utilizarán una serie de criterios de
evaluación. Así pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluación se hace a través los
citados criterios de evaluación; que a su vez servirán de referencia para generar la calificación obtenida por el
alumnado.
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Cada criterio de evaluación puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribución ponderada a la
valoración del grado de adquisición de la competencia específica.

La calificación de cada competencia específica será la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluación.

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso
1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigación con una actitud crítica y emprendedora,

implementando estrategias y técnicas eficientes de resolución de problemas y comunicando los
resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

1.1.- Investigar y diseñar proyectos que muestren de forma gráfica la creación y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e interpretando información relacionada. 1

1.2.- Participar en el desarrollo, gestión y coordinación de proyectos de creación y mejora continua de
productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud crítica, creativa y emprendedora.

1

1.3.- Colaborar en tareas tecnológicas, escuchando el razonamiento de los demás, aportando al equipo
a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. 1

1.4.- Elaborar documentación técnica con precisión y rigor, generando diagramas funcionales y
utilizando medios manuales y aplicaciones digitales. 1

1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnológicas, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados. 1

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados,

desde un enfoque responsable y ético.
2.1.- Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad
en sus distintas etapas, desde el diseño a la comercialización, teniendo en consideración estrategias de
mejora continua.

1

2.2.- Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generación, adecuados para la fabricación de
productos de calidad basándose en sus características técnicas y atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera responsable y ética.

1

2.3.- Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricación más adecuadas y aplicando
los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios. 1

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así

como para realizar la presentación de los resultados de una manera óptima.
3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuración de diferentes
herramientas digitales de manera óptima y autónoma. 1

3.2.- Realizar la presentación de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas. 1
4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras

disciplinas científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos ámbitos de la ingeniería.

4.1.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecánicas, aplicando fundamentos de
mecanismos de transmisión y transformación de movimientos, soporte y unión al desarrollo de montajes
o simulaciones.

1

4.2.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrónicas, aplicando
fundamentos de corriente continua y máquinas eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones. 1

5.- Diseñar, crear y evaluar sistemas tecnológicos, aplicando conocimientos de programación
informática, regulación automática y control, así como las posibilidades que ofrecen las tecnologías

emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.
5.1.- Controlar el funcionamiento de sistemas tecnológicos y robóticos, utilizando lenguajes de
programación informática y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologías emergentes, tales
como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data.

1

5.2.- Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelización, la aplicación
de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informáticas. 1

5.3.- Conocer y comprender conceptos básicos de programación textual, mostrando el progreso paso a
paso de la ejecución de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la
ejecución

1
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6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando
sus características, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible

que se hace de la tecnología.
6.1.- Evaluar los distintos sistemas de generación de energía eléctrica y mercados energéticos,
estudiando sus características, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. 1

6.2.- Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas opciones más comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.

1

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso

A modo de ejemplo, la calificación de la competencia específica 6 se calculará a través de la siguiente media
ponderada:

calificación CE6 =
CEV6.1 × 1 +  CEV6.2 × 1

1 +  1

En la anterior fórmula, CEV6.1 es la calificación que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluación
6.1, 
en general, CEV6.n sería la calificación obtenida en el criterio de evaluación "n".
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