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Se presentan a continuacién un conjunto de técnicas basicas para poder afrontar con
mayor seguridad el aprendizaje en Historia, Geografia y Arte. Este conjunto de técnicas
debe considerarse un minimo puesto que segun se eleva el nivel educativo se requiere
de destrezas mas perfeccionadas y, por tanto, técnicas mas complejas que son detalladas
en los propios libros de texto de los alumnos/as y que siempre se acompafian de
explicaciones de los profesores/as.

Recomendaciones:

% Lectura pausada de los libros de textos o materiales escritos utilizados como
elementos esenciales en el aprendizaje.

+ Subrayado de los de los textos con distincion de colores que graduien ideas
principales y secundarias (por ejemplo: rojo, naranja, amarillo). Se debe
evitar el subrayado de todo un parrafo; no subrayar los titulos y epigrafes.

% Anotar en los textos palabras, frases, etc. que afiadan, sefialen o clarifiquen
los originales gracias a los comentarios de los profesores/as. También se
pueden hacer anotaciones de definiciones de palabras o conceptos complejos
buscado palabras sinénimas o aclaratorias.

% Realizar esquemas, mapas conceptuales, resumenes o similares. Si se ha
llevado a cabo un subrayado adecuado no es, en principio, necesario este
apartado porque el subrayado ya contendra lo esencial de lo que se debe
estudiar y ademads tendrad una graduacion de colores que marcara la escala de
importancia de las ideas y sus explicaciones. Se debe conocer qué es lo que el
profesor/a desea que contengan los resumenes, hazlos sabiendo los criterios
a seguir y la utilidad que se espera de ellos.

% No perder nunca de vista la fuente primaria de aprendizaje (libro de texto):

los resimenes, mapas conceptuales, etc. realizados por el alumno o alumna

siempre requeriran de ser confirmados con el original al estudiarse.

Técnicas:

X3

*

El comentario de texto

La definicién de conceptos

El mapa conceptual

La informacién: buscar y organizar
Los mapas geograficos

El mapay el perfil topografico

Los graficos geograficos

El climograma, un grafico especial
Las imagenes geograficas: los paisajes
Uso de las nuevas tecnologias
Cronograma: la medicion del tiempo histérico
La obra de arte
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Obsolescencia programada y consumo

Estamos ante una sociedad de consumo que tiene como
paradigma satisfacer necesidades y crear ofras nuevas a tra-
vés de la publicidad, los facilidades de crédito y la obsoles-
cencia programada (o vida Gtil limitada de los productos).

En los afios veinte del siglo pasado, los fabricantes deciden
agruparse para acortar la vida ofil de sus productos y au-
mentar las ventas. Asi, hubo productos que desaparecieron
del mercado porque su calidad era éptima y no se rompian,
por lo tanto no estimulaban el consumo. A partir de ese mo-
mento, las técnicas de obsolescencia programada fueron y
son més sofisticadas e influyen en la mente del consumidor
para que cambie constantemente un deferminado obieto.

Los productos cada vez tienen una vida Gtil menor. Las

personas piensan en sustituir y no en reparar, pero no fie-:

nen conciencia de que los recursos necesarios para hacer

Para comentar un texto hay que relacionar su contenido con
el contexto en el que ha sido escrito, indicando lo que el au-
tor o autora ha querido expresar y con qué intencion.

Con caracter previo al comentario, debe realizarse una lectura
rigurosa del texto para extraer y diferenciar las ideas principa-
les y las secundarias. En esta fase se recomienda la utilizacion
de diccionarios, Internet, etc. Para abordar el comentario se
plantean una serie de pautas que facilitaran un analisis ordena-
do y completo del texto:

y Introduccion

e Identifica el tipo de texto (tratado, ley, acuerdo, articulo
periodistico, ensayo, teatro...).

e Indica la autoria del documento (persona, institucion,
administracion, entidad...).

e Identifica el tema del que trata, cudndo ha sido escrito y
las ideas que plantea.

2. Andlisis
e Busca informacion sobre la autoria del documento e indi-
ca el contexto en que se sitda.
/e Describe las ideas que recoge el texto, identifica su fina-
lidad y qué argumentos aporta.
3. Conclusiones

 Busca informacion sobre otros posicionamientos y los ar-
gumentos que plantean.

 Pon ejemplos que ilustren la probleméatica recogida en el
documento.

:\1' Expresa tu opinién y arguméntala.

144 Tema 6

cualquier produccién son agotables en un planeta finito, que
todo producto que se vuelva obsoleto supone contaminacién.

"Usar y tirar" implica el empleo de recursos que se po-
drian destinar a otras actividades y un crecimiento de resi-
duos que conllevan enormes vertederos de basura (@ menudo
localizados en paises del Tercer Mundo, almacenados en al-
gunas ocasiones sin control y seguridad).

La situacién se agrava si tenemos en cuenta que un am-
plio nimero de esos residuos no son degradables o el tiempo
que transcurre hasta su descomposicion es prolongado, por
lo que se veria en peligro la salud humana y se agravaria
el deterioro medioambiental.

M. C. Ruizy Z. Romero: "La responsabilidad social

empresarial y la obsolescencia programada", en Saber, ciencia y libertad,
2011. (Adaptacién)

Agbogbloshie es un barrio de Accra (Ghana), transformado en un
vertedero para chatarra electronica de Europa y América del
Norte. Es considerado el mayor del mundo.

La obsolescencia programada

Consiste en el disefio de productos con una vida mucho mas
limitada de lo que la tecnologia permite. Tenemos muchisi-
mos ejemplos a nuestro alrededor: ordenadores que dejan de
servir por falta de memoria, teléfonos moviles a los que les
falla la bateria... Es mas barato comprar un aparato nuevo
que repararlo.

@ Amplia en la Red...

Para saber mas sobre la obsolescencia programada, entra en:
www.tiching.com/731567
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LA DEFINICION DE CONCEPTOS

4

CONSISTE

FORMAS DE »
DEFINIR CONCEPTOS

Pon en practica

1 Localiza cada concepto en el libro y
completa en tu cuaderno el cuadro
con la definicién de cada concepto.

Concepto Definicién

Acuifero

Biosfera

Clima

Orogénesis

Red geografica

Rotacion

Caducifolio

Solsticio

Mar

La geografia, la historia y las ciencias sociales utilizan destrezas que
favorecen el aprendizaje, ya que permiten obtener informacion, traba-
jarla y convertirla en propia. Son destrezas que nos ayudan a aprender
a aprender. La definicién de conceptos es una de ellas.

Una definicidn es la exposicién clara y exacta del significado de un
concepto. Este es una informacion procedente de nuestro conoci-
miento o experiencia almacenada en nuestra mente y que podemos
expresar mediante palabras.

Formas sencillas

En su forma mas breve, la definicion aparece como una oracion cuya
estructura es:

ConcePJrO a definir + e = Rasgos distintivos del concep*o

Un ejemplo de esta forma de definicion seria:

) el tercer plane+o del sistema
La Tierra es 7
solar por su cercania al Sol

También se puede definir un concepto empleando un sindnimo; es
decir, un término que signifigue lo mismo y que sea mas sencillo.

Un ejemplo de esta forma de definicion seria:

Una p|onicie es una llanura

Formas complejas

A veces, interesa incluir el concepto a definir en otro mas amplio, para
sefalar las caracteristicas que lo diferencian o explican sus partes.

Un ejemplo de esta forma es:

La Tierra es un planeta pero se diferencia de los demas planetas
del sistema solar porque hay vida.

En ocasiones resulta mas eficaz recurrir a una mezcla de todas las
definiciones anteriores.

Un ejemplo de esta forma de definicion seria:

La Tierra es el tercer planeta del sistema solar por su cercania al
Sol y se diferencia de los demas planetas del sistema solar porque
hay vida. Esto es posible porque posee una temperatura adecuada,
porque hay agua superficial en abundancia y porque posee una
atmdasfera rica en oxigeno.



EL MAPA CONCEPTUAL

DUE ES Y PARA QUE SE UTILIZA

h 4

Es un resumen esquematico donde se representan conceptos vy las
relaciones entre ellos.

En su forma mas sencilla estd compuesto por dos conceptos unidos
por una linea o flecha y una palabra de enlace, que generalmente es un
verbo, como puedes observar en el ejemplo de la derecha: «La Tierra es
un planeta del sistema solar.

- Los conceptos son palabras que designan un objeto del que te-
nemos una imagen mental. Unos definen cosas concretas y otras
cosas abstractas.

= Las lineas o flechas sirven para unir conceptos. Pueden ir en cual-
quier direccion: vertical, horizontal, inclinada, etc.

-» Las palabras clave suelen ser verbos, que pueden estar acompa-
Nados de otras palabras que no son un concepto, como adverbios,
conjunciones, etc.

Los mapas conceptuales permiten organizar, interrelacionar y fijar lo
estudiado.

ELABORACION DE UN MAPA CONCEPTUAL
v

Para elaborar un mapa conceptual, deberds seguir estos pasos:

-» Lee atentamente el texto sobre el que quieras elaborar el mapa de
conceptos y selecciona todos sus conceptos-clave. Después, escri-
belos en una hoja de papel en forma de lista.

~» Ordena los conceptos de manera jerarquica, o por orden de impor-
tancia, y teniendo en cuenta lo siguiente:

* Los conceptos-clave generales se situan en la parte superior.

* Los conceptos que tienen igual importancia, por proceder de una
idea principal, se escribirdn a la misma altura.

* Los conceptos-clave mas especificos, los dependientes de los
generales, se situaran en la parte inferior.

-+ Escoge las palabras de enlace tras realizar una segunda lectura.
Si el texto no te proporciona estas palabras, tendras que acudir a
tus conocimientos o a un diccionario. No debes situar mas de un
concepto en un recuadro.

~» Confecciona el mapa, uniendo tantas proposiciones como sean
necesarias.

f} Concepto

La Tierra

€S UN ——> Palabra enlace
de los dos conceptos

planeta del
sistema solar

Concepto (J

Man ent

Los mapas concepf

Pon en practica

1 Para practicar esta destreza, elabora
un mapa conceptual a partir de una
frase sencilla, como esta: «Los biocli-
mas de la zona templada son el me-
diterrdneo, ocednico y continental».

2 Elabora un mapa conceptual con los
contenidos del epigrafe 3 de la uni-
dad 2.
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LA INFORMACION: BUSCAR Y ORGANIZAR
|

Para organizar la informacion, conviene

i i i ontenidos como esta:
Entre las cuestiones planteadas en este libro hay algunas en las que se elaborar fichas de ¢

solicita la busqueda y obtencion de informacion. Para ello, es necesario:

. L esTovo
-» Tener claro el tema sobre el que se va a buscar informacion, ya que méﬁ";gg::mﬁm%mm

| asun d i | conjunto.
es el asunto que da sentido al conjunto CCSONEN: RECOGE RESOMENES,

-» Saber dénde buscar la informacién que se necesita. EsQUEMAS T AQUNTES U6 LA MATERW.
-» Organizar la informacién obtenida. Mﬁ:@mwﬂm (2009).
ANATA, -t
DONDE BUSCAR INFORMACION
4

En la mayoria de las ocasiones los datos
los podras obtener en los libros, que en-
contraras en las bibliotecas, y en la web.

-» En las bibliotecas la informacion esta
recogida en obras tematicas (centradas
en historia, geografia, quimica, etc.) que
aclaran conceptos y ofrecen una idea
general; en revistas especializadas que
tratan asuntos concretos de un tema;
en enciclopedias y en diccionarios.

-» En internet se puede acceder a la in-
formacion a través de su busqueda en
distintos navegadores (Mozilla, Safari,
etc.) que recuperan paginas web de
instituciones, organismos oficiales o
profesionales de un area determinada.

COMO ORGANIZAR LA INFORMACION
D 4

Organizar la informacion es ponerla en orden siguiendo unos criterios
establecidos como en los esquemas, cuadros resumen, 0 mapas con-

NAAAVAAAAAAAAAAARAMAAAAAAMAARARAAMAAAAAAMAANAAA

Leos biloclimas

l. mtroAucciém,

2. Tipos Ae bioclimas en Espaira.

ceptuales, que ya has visto. 2.1 oceauico.
-» El esquema es la expresion grafica de las ideas principales de un 2.1.2 Cavacteristicas.
texto. Consiste en un guion que expresa la estructura de una infor- 2.2 Meditevvaveo.

macion vy las relaciones entre las partes. 2.2.2 Cavacteviski
ol VISTICAS.

La presentacion de cada apartado se representa por nameros, le-
tras o llaves. En ella podemos utilizar signos personales, guiones,
flechas, asteriscos, etc.

3. Bioclimar propio de la comunidad
autdnoma.

3.l Cavacteristicas.



=» El cuadro resumen es una tabla de datos con un nimero variable
de entradas. Puede llamarse también cuadro sindptico o compara-
tivo. Se utiliza para memorizar informaciones muy concretas; para
comparar caracteristicas; para precisar semejanzas y diferencias:
para organizar la informacién de los distintos apartados y subapar-
tados de una unidad, y para recuperar los datos de la memoria, en
Caso necesario.

CﬁMO ELABORAR } Para realizar un cuadro resumen, es necesario seguir estos pasos:

=¥ Leer la informacién para obtener sus rasgos distintivos y estable-
UN GUADRO RESUMEN cer su estructura ldgica.

-+ Localizar y subrayar las informaciones que se van a incluir en el
cuadro resumen: caracteristicas, datos estadisticos, elementos, etc.

-+ Decidir el numero de apartados o entradas que tendra el cuadro re-
sumen y el titulo de cada entrada y situarlo en la tabla de datos (A).

=» Rellenar el cuadro resumen con la informacion que se ha seleccio-
nado previamente (B).

A
Qioclimas de Espaiia

Ocednico

Mediterraneo Subtropical Montana

Interior peninsular,
costa mediterranea,
islas Baleares, Ceuta
y Melilla

Sistemas montafiosos
por encima
de 1000 metros

Norte y noroeste
peninsular

Localizacién Islas Canarias

Inviernos moderados
y veranos frescos.

Temperaturas suaves
en invierno y calurosas

Inviernos calidos y
veranos calurosos.

Temperatura media
anual baja e invierno

Clima Precipitaciones en verano en la costa, e . R
Precipitaciones frio, en torno a 0°C.
abundantes y muy contrastadas D
. . escasas Precipitaciones elevadas
y regulares en el interior

Bosque caducifolio
de robles, hayas y

Bosque perennifolio
de encinas,

Especies
exclusivas (cardon,

Veastaclon Bosque, matorral
9 castanos. Matorral alcornoques y pinos. tabaiba, laurisilva y prados
denso y prados Matorral denso o fayal-brezal)
Pon en practica
1 Investiga como elaborar un esquema de llaves, y 3 Las plantas son un componente vital de la diver-
realiza uno con la informacion de la unidad sobre sidad bioldgica y de los ecosistemas sanos, dado
el medio fisico de Europa. que les ofrecen una amplia gama de servicios. En
2 Elabora un cuadro resumen de las unidades del grupos, buscad informacién y haced un esquema

relieve de Espana. sobre los beneficios que aportan las plantas.
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LOS MAPAS GEOGRAFICOS

Y PARA QUE SIR

TIPOS by

DE MAPAS

VEN

»

Mapa tematico cualitativo

Mapa tematico cuantitativo

Mar Cantdbrico 100 200 300km

Densidad de
poblacion por

Distribucién de

los paisajes agrarios provincias
en Espafia (habitantes por km?) |
[ Espafia oceanica [ Més de 500
[ Interior peninsular [ De 151 2 500
TOCEANO ATLANTICO. ] Espaiia mediterranea OCEANO ATLANTICO De 51 a 150
MNE /A B ortara ‘g I =
o /@ [~ Canarias 2 /@ [ ]Menos de 25

Los mapas son representaciones en plano y a escala de la superficie es-
férica de la Tierra o de parte de ella. Son una representacion simplificada
y convencional, en la que ademas de reflejar los elementos geograficos
que hay en la realidad se muestran los que interesa analizar o resaltar.

Los mapas permiten conocer la localizacion, extension y distribucion
sobre el territorio de los elementos fisicos y humanos. Para represen-
tar estos elementos, en los mapas se utilizan signos o simbolos con-
vencionales, que se explican en una leyenda o cartela.

Los tipos de mapas mas habituales son basicos y tematicos.

- Los mapas basicos se elaboran a partir de datos obtenidos direc-
tamente sobre la realidad: fotografias aéreas, imagenes de satélite,
mediciones sobre el terreno, etc. Un ejemplo de este tipo de mapas
son los mapas topograficos. Estos reproducen de manera descrip-
tiva elementos fisicos y humanos. En Espafa el mas conocido es el
Mapa Topografico Nacional (MTN) elaborado por el Instituto Geo-
grafico Nacional.

-» Los mapas tematicos se obtienen a partir de los mapas basicos y
pueden representar una gran variedad de temas. Por ejemplo, la
distribucion de los climas de Espafa, la densidad de poblacion de
los paises, el relieve de una region, etc. Pueden ser de dos tipos:

« Mapas cualitativos. Representan un hecho geografico sin hacer re-
ferencia a la cantidad o densidad. Por ejemplo, la distribucion de los
paisajes agrarios de Espana o la localizacion de las capitales o sedes
de las instituciones autonémicas de las comunidades autonomas.

< Mapas cuantitativos. Representan las cantidades del hecho re-
presentado o cartografiado, utilizando colores, lineas o puntos.
Por ejemplo, la densidad de poblacion por provincias.



COMO ELABORAR b

MAPAS

@
Rios de la vertiente cantdbrica:
Nervién, Nalén, Navia y Eo.

Rios de la vertiente mediterrénea:
Ebro, Turia, Jécar y Segurc.

Rios de la verliente atléntica:

Mo, Duero, uj
Guadiana, Gu clquwlr

Fuen*e mformocmn AnUOl‘IO
es{'cdls’nco &e Espona uns’(ﬁu*o
NOCIOI’\O‘ de ES"'QC‘!S’(\CQ -—INE-—)

1. Busqueda de la informacion.

2. Mapa basico.
2. Representacion de la informacion.

COMO COMENTAR b
UN MAPA

Pon en practica

1 Visualiza los mapas de la unidad 4
epigrafe 2 vy clasificalos segin su
tipo. Explica sus caracteristicas.

2 (Tienen los mapas elementos como
escala o leyenda? Si es asi, de qué
tipo son. {Se proporcionan las fuen-
tes de informacion?

3 Indica los elementos con los que se
ha representado la informacion en
estos mapas.

4 Comenta el mapa de los bioclimas
de la Tierra que aparece en la uni-
dad 4 y epigrafe 4.

Mapa con los rios

Para elaborar mapas, hay que seguir estos pasos:

~» Obtener la informacion, que puede ser cuantitativa o medible (por ejem-
plo, el crecimiento de la poblacion en Esparia), o cualitativo o no medible.

~* Conseguir un mapa basico del territorio donde se quiere represen-
tar la informacion, y que incluya una escala gréafica o numérica (por
ejemplo, el mapa de los rios de Espafia).

~» Elegir la forma mas adecuada para representar la informacion:
colores, simbolos, rétulos (por ejemplo, un color para cada vertien-
te hidrogréafica).

=¥ Incluir titulo, fuente de informacion de los datos y una leyenda o car-
tela que explique los simbolos o colores que representan a los datos.

Mapa de las vertientes

Mar Cantdbrico

Mar Cantdbrico
Nervion

Nervién

ocfA NO ATLANTICO 0( EANO ATLANTICO S [ Vertiente cantabrica
[] Vertiente atlantica
& (7 0w 2 C?
ﬂ 2 0 3 5 ﬂ [] Vertiente mediterranea

Para analizar y comentar un mapa, son necesarias las siguientes pautas:

~» Realizar una observacién general centrando la atencion en el titu-
lo, la escala y los simbolos de la leyenda o cartela.

=+ Analizar los fenédmenos representados. Para ello, hay que identificar:
* El tipo de mapa: basico o tematico.
* La informacion que proporciona:

- Fendmeno geografico representado: relieve, ciudades, campos
de cultivos, etc.

- La distribucion geografica del fendmeno, es decir, el ambito
territorial donde se produce (Espafa, Europa, el mundo, etc.).
~» Comentar y explicar la informacion que ofrece el mapa. Para ello,
hay que:
* Definir el fendmeno representado.
* Explicar la distribucion del fenémeno.

* Explicar la informacion que contiene el mapa, utilizando los co-
nocimientos que se tienen. Si es posible, explicar las causas vy las
consecuencias de la distribucion del fendmeno geografico.



geogréﬁcas

RENDER

Destrezas

i APRENDER A AP

EL MAPA Y EL PERFIL TOPOGRAFICO

MAPA TOPOGRAFICO

COMO COMENTAR
UN MAPA TOPOGRAFICO

4

»

El mapa topografico es un mapa basico y representa de manera des-
criptiva los principales elementos fisicos y humanos de un territorio.
Sus datos proceden de mediciones directas sobre la realidad (A). En
Espafa el mas conocido es el Topografico Nacional (MTN), elaborado
por el Instituto Geografico Nacional.

El mapa topografico representa de forma exacta y detallada la su-
perficie terrestre, y por lo general es a gran escala. Como todos los
mapas, incluye:

-» Componentes generales: nombre, sistema de proyeccion, escala,
cartela o leyenda explicativa de los signos y simbolos utilizados, y
toponimia o nombres de los lugares.

-+ Representacién simplificada de los principales elementos fisicos
y humanos. Entre los del medio fisico destacan el relieve, repre-
sentado por las curvas de nivel (B), las aguas, en color azul; y la
vegetacion mediante diferentes simbolos. Entre los humanos se
encuentran el poblamiento vy los usos del suelo (cultivos, industrias,
instalaciones, lineas de transporte), divisiones administrativas, etc.

En los mapas topograficos las alturas del relieve se representan a tra-
vés de curvas de nivel. Estas son lineas que unen todos los puntos si-
tuados a la misma altura. Existen dos tipos basicos de curvas de nivel:

-» Maestras. Son mas gruesas, se trazan cada cinco lineas y su altura
absoluta se indica con numeros.

~» Secundarias o normales. Son mas finas, se intercalan entre las
maestras, y en ellas no se indica la altura.

Su comentario debe centrarse en:

-» Aspectos generales. Destacar el nombre del lugar, los principales
componentes del mapa: escala y signos utilizados.

-» Rasgos del medio natural. Hay que describir como es el relieve por
las curvas del nivel, qué indica la altitud del terreno; las aguas vy la
vegetacion.

-» Rasgos humanos. Explicar como es el poblamiento y las activida-
des econdmicas: cultivos, industrias, medios de transporte, etc.

Cuando las curvas de nivel estan muy juntas, indi-
can la existencia de fuertes pendientes o depre-
siones; en cambio, si las curvas estan muy separa-
das es que el terreno es mas llano.



MAPA TOPOGRAFICO NACIONAL
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1 Comenta el mapa topografico de esta pa- A 4

gina.

2 Utilizando una de las escalas del mapa, cal-
cula la distancia entre Bohoyo y Navalon-
guilla.

3 Comenta el perfil topografico de esta pagina.

4 El Mapa Topografico Nacional a escala
1:50000 esta compuesto por 1106 hojas
numeradas del 1al 1130. Sabiendo que cada
hoja lleva el nombre de la poblacidn mas
importante de la zona representada, idea
una app para movil que relacione cada hoja
con el nombre de dicha poblacion.

Un perfil topografico es una representacion gréafica y lineal de
un terreno realizada entre dos puntos seleccionados. Consta
de dos ejes, uno con la altitud y otro con la longitud. Su co-
mentario implica:

-» Identificar el area localizada, los nombres de los puntos
de inicio vy final, y la direccion general del perfil: norte-sur,
noroeste-suroeste, etc.

=» Nombrar las unidades de relieve representadas de iz-
quierda a derecha.

~» Explicar las caracteristicas de cada forma de relieve (sierras,
cordilleras, picos, valles, etc.) haciendo referencia a su altitud
y extension.
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~» ¢Qué son y qué facilitan?

Los graficos son representaciones del valor numeé-
rico que alcanza uno o varios fendmenos de tipo
geogréafico.

Estas representaciones pueden hacerse a lo largo
del tiempo, en comparacién con otras variables; o
en proporcioén respecto al valor total.

Facilitan la comprension visual y global de los datos
del fendmeno, asi como su comparacion.

Los datos se indican en valores absolutos (cientos,
miles, millones) o valores relativos (porcentajes).

~» Tipos de graficos geograficos

* Lineales

Utilizan lineas continuas y pueden ser simples o
multiples segln representen la evolucion de una
0 Mas variables (A).

* De barras

Utilizan barras horizontales o verticales, cuya al-
tura y longitud es proporcional a la importancia
del fendmeno representado (E).

« De sectores

Utilizan circulos o semicirculos u otras figuras
geométricas para representar la proporcion que
suponen varios elementos respecto al total.

Para ello, el area del circulo o de la figura, que
representa el valor total o 100 %, se divide en sec-
tores, cuya area es proporcional al porcentaje de
cada elemento (C).

Pon en practica

1 Busca en el libro ejemplos de los diferentes tipos de
graficos (lineal, de barras y de sectores). Anota en tu
cuaderno en un cuadro como este el tipo de grafico.

Lineal De barras De sectores

Pagina

Asunto
representado

LOS GRAFICOS Y SUS TIPOS (a
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COMO SE ELABORAN
A 4

Conviene seguir estos pasos:

~» Obtener la informacién que hay que representar (A).

~» Elaborar el grafico. Para ello hay que:

* Trazar un eje de coordenadas. En uno de los ejes
se representa la cantidad (kildmetros, miles, por-
centajes). Y en el otro eje, el tiempo (anos), las uni-
dades espaciales (continentes, paises, etc.), o cual-
quier otra variable (rios, etc.) (B).

* Representar los valores, bien mediante lineas, que
unen puntos, o por barras horizontales o verticales (C).

~» Completar la informacién. Hay que poner una le-
yenda, un titulo (incluyendo tema, espacio geogra-
fico y fecha del fenémeno representado), e indicar
la fuente o la procedencia de los datos (D).

COMO SE COMENTAN
. 4

Para analizar e interpretar los graficos geograficos, hay
que tener en cuenta lo siguiente:

~» Observar e identificar. Se debe hacer una observa-
cion general, sin entrar en demasiados detalles. Se
centrarad la atencion en el titulo, la leyenda y la fecha
0 el periodo de tiempo representado, si lo hubiera.

~* Interpretar. Consiste en determinar el tipo de grafico
(lineal, de barras o de sectores) y la informacién geo-
grafica que proporciona: hecho geografico represen-
tado (distribucion de la poblacion por edad, p. €j.), el
espacio geografico (Espafna, Europa, etc.), la forma y
unidad en la que se ofrecen los datos (cifras absolutas
o relativas), fecha y fuente de los datos, si constan.

= Analizar y comentar. Hay que:
* Definir el fendmeno geografico representado.

* Describir las caracteristicas de la evolucidon o de la
distribucion: sefalar las fases de ascenso o de des-
censo, las etapas, las diferentes dreas espaciales, etc.

* Explicar el grafico, utilizando los conocimientos que
se tengan sobre él. Deben indicarse las causas vy las
consecuencias de la distribucion o evolucion.

@ Continente Pico Altura
Asia Everest 8847 m
América Aconcagua 6960 m
Africa Kilimanjaro 5895 m
Europa Elbrus 5642 m
Oceania Puncak Jaya 5030m
Antartida Vinson 4897 m
! | | | | | | @
Everest i ‘ !
Ll il
Aconcagua [l 3 ;
i | | |
! | ! !
Kilimanjaro HERBI ‘ H il |
| | | | | i | I
I 5 J S ! Fe) i
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e ! (S |
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2 Comenta el gréafico del consumo de agua en el mun-
do por sectores de actividad.
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EL CLIMOGRAMA, UN GRAFICO ESPECIAL

JUE ES Y PARA QUE SIRVE

h 4

Un climograma es un doble grafico -lineal y de barras-
que representa la evolucién de las temperaturas me-
dias mensuales y de las precipitaciones de una zona a
lo largo del afo.

Entre otras cosas, permite conocer el tipo de clima,
comparar los climas de varios lugares y determinar la
existencia o no de estacion seca.

COMO ELABORAR UN CLIMOGRAMA

h 4

Para elaborar un climograma, se necesita papel mili-
metrado o cuadriculado, y seguir estos pasos:

~» Trazar un eje horizontal y dividirlo en doce partes
iguales en el que se representen los meses del ano,
situando la inicial del mes en el centro del espacio
correspondiente (A).

=¥ Situar a la izquierda y derecha del eje horizontal dos
ejes verticales. En el de la izquierda se representan
las temperaturas medias mensuales mediante puntos
colocados encima de la inicial de cada mes, y unidos
mediante una linea. Empezara en los 0°C; y si la tem-
peratura baja de esta cifra, el eje de las temperaturas se
prolonga por debajo la linea de los 0°C. Los diversos
puntos se unirdn mediante una linea. En el de la de-
recha se representan las precipitaciones mediante ba-
rras, siendo su valor el doble que el de las temperaturas.

En el climograma deben figurar el nombre del lugar, la
temperatura media anual, el total anual de las precipi-
taciones vy la altitud (C).

COMO COMENTAR UN CLIMOGRAMA

v

Para comentar un climograma, conviene seguir estos
pasos:

~» Analizar las temperaturas. Conlleva:

* Observar la temperatura media anual y las men-
suales.

Si las temperaturas medias mensuales son altas
todo el afo (superiores a 18°C), estamos ante un
clima calido.
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Si las temperaturas medias son bajas todo el afio (ningun mes con tempera-
tura media igual o superior a 10 °C), estamos ante un clima frio.

Si las temperaturas son intermedias con contrastes entre el invierno v el ve-
rano (la temperatura media en algin mes baja de 18 °C, pero en otro es igual
o superior a 10°C), estamos ante un clima templado.

* Calcular la amplitud térmica o diferencia entre la temperatura media del mes mas
célido y la del mes mas frio. Si es baja (hasta 12°C) o media (entre 12°C vy 16°C), in-
dica que estamos en latitudes bajas o cerca del mar. Si es alta (mas de 16°C), indica
que estamos en latitudes altas o en el interior de un continente.

~» Analizar las precipitaciones. Conlleva;

© Observar el volumen anual. Es abundante si supera los 1000 mm y muy es-
caso si no alcanza los 300 mm.

* Fijarse en la distribucién a lo largo del afio. Pueden ser regulares o irregula-
res. Indicar en qué época del aio se producen y en cudl hay sequia.
© Saber en qué forma se producen. Si es lluvia o nieve.

~» Analizar la aridez. La aridez relaciona las temperaturas vy las precipitaciones.
Un mes es arido si su temperatura media es el doble o0 més que sus precipi-
taciones. La aridez nos informa de si estamos ante un clima hiumedo (ningun
mes arido); semihumedo (de 1a 3 meses aridos); semidrido extremado (de 7 a
11 meses aridos) y desértico (todos los meses aridos).

~» Clasificar el clima. Implica:

* Determinar el tipo de clima (ocednico, continental, mediterrdneo, etc.) des-
pues de analizar las temperaturas, las precipitaciones y la aridez.

* Relacionar el clima con los factores geograficos y atmosféricos (anticiclo-
nes, borrascas, relieve, etc.) y con otros elementos del medio natural (vege-
tacion, suelo, etc.).

~» Localizar geograficamente el clima.

* Para ello, hay que tener en cuenta la amplitud térmica (que indica la posicién
en la costa o en el interior) y las temperaturas del invierno y del verano (que
indica la posicion norte o sur).

Pon en practica

1 Con los datos de las columnas y filas de debajo elabo- 2 Después, comenta en tu cuaderno uno de los climo-
gramas anteriores, siguiendo los pasos descritos.

ra los correspondientes climogramas de las ciudades.

Madrid (676 m) Temp. (°C): 13,7 Precipit. (mm): 450

Londres (18 m) Temp. (°C): 11,1 Precipit. (mm): 621

E|F|M|A|M|J J|A|S|O|N|D E|FIMIAIM|J]|J|A|S|O|N|D
T 66 5 | 64| 96|122|158(204| 24 |232|196| 14 | 89| 54 TCC) (49 5 | 72| 97|131]|166|187|182|155| n6| 77| 56
P(mm) | 43| 44| 35| 45| 44| 28| n | n | 30| 51| 58| 50 P(mm) | 56 | 39| 46 | 45 | 49 | 50| 48 | 53 | 56 | 60 | 61 | 58

Riad (587 m) Temp. (°C): 25,4 Precipit. (mm): 111 Rio de Janeiro (8 m) Temp. (°C): 23,2 Precipit. (mm): 1278

E|F|  M|A|M|J J|]A|S|O|N|D E|F|IMIAIM|J|J|A|S|O|IN|D
TEC [143]168| 214 257| 311 | 336| 34,7| 32,6| 31.8| 26,6/ 20,6/ 15,7 T(CC) | 261 26 [ 252|236 21,8|209|206| 21 | 217 225| 23.8| 24,6
P(mm) | 6| 7 1291 29| 10| 0| 0| of o 1 712 P(mm) | 149 | 147 | 147|130 | 93 | 58 | 55| 59 | 76 | 103 | N6 | 145
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LAS IMAGENES GEOGRAFICAS. LOS PAISAJES

_LAS IMAGENES g

Y TIPOS

LOS PAISAJES W
GEOGRAFICOS

TIPOS DE PAISAJES b
GEOGRAFICOS

Las imagenes geograficas son representaciones visuales de fendme-
nos geograficos. Las técnicas para realizar estas representaciones
pueden ser muy diversas: fotografia, video, dibujo, cartografia, etc.

Las imagenes proporcionan informacion sobre el espacio geografico,
tanto natural como humanizado o transformado por el ser humano.

c¢Qué son?

Los paisajes son un conjunto de elementos visibles del espacio geo-
grafico. Para analizarlos, la geografia utiliza varios procedimientos,
siendo la fotografia el mas habitual.

¢Qué nos proporcionan?

Las fotografias de paisajes son una representacion de la realidad y nos
proporcionan:

-» Informacion sobre el hecho representado, es decir, conocer los pai-
sajes de la Tierra.

-» La posibilidad de establecer similitudes y diferencias, y agrupacio-
nes y clasificaciones de los paisajes.

-» La comprension del espacio natural y las relaciones que el ser hu-
mano establece con su medio.

Los paisajes mas comunes son dos:

-» Los paisajes naturales (A). Son el resultado exclusivo de la com-
binacion de elementos naturales en el espacio, sin intervencion del
ser humano. Actualmente son muy escasos.

~» Los paisajes humanizados (2). Son el resultado de la transforma-
ciéon del medio natural por la intervencién humana. Asi aparecen
los paisajes urbanos, industriales, turisticos o agrarios.




COMO COMENTAR PAISAJES . ”
oh en practica

. 1 Comenta el paisaje inferior siguien-
Para realizar el comentario de paisajes, conviene seguir estas pautas: do las pautas dadas.
~» Realizar una observacion general del paisaje, identificando con 2 Investiga en tu localidad y alrede-
claridad los elementos naturales y los humanizados o introducidos dores. Encuentra un paisaje na-
por el ser humano. tural y otro humanizado. Una vez

que tengas una imagen de cada

> izar croqui n el s, natural maniz ,
Realizar un quis con los elementos, nat es y humanizados G GaaEhtales,

organizados en planos. ‘ .
3 Investiga qué es el patrimonio pai-

- Describir cada uno de los elementos: fisicos -relieve, agua, vege- sajistico

tacion- y humanos -poblamiento, actividades agrarias, industriales
o terciarias-.

~» Obtener las conclusiones sobre:
* El tipo de paisaje (natural o humanizado).

* La localizacion geogréfica.

* Explicar el paisaje a partir de los conocimientos que se tienen
sobre el tema.

‘ " Relieve: sistema montanoso de moderada

altitud y acusada pendiente.

n rio de cauce estrecho que
o en el relieve, con abundante

Agua: curso de u
discurre encajad
caudal.

Vegetacion: dens
laderas de las mon

a, en los margenes fluviales y
tafias: matorrales, bosque y

Conclusiones: es un paisaje
natural, localizado en un
area de clima humedo,

de montana u oceanico.
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LAS NUEVAS TECNOLOGIAS

QUE 80" Y PARA } Las nuevas tecnologias ayudan a interpretar los mapas y los datos

QUE SIRVEN

geograficos a través de aplicaciones especificas.
Se pueden destacar los siguientes programas:

-» Google Maps (google com/maps). Esta herramienta, que tiene una
gran utilidad como callejero, permite:

« Localizar o buscar cualguier punto del planeta en un plano a tra-
vés de sus coordenadas (latitud y longitud), obtener sus coorde-
nadas, visualizar los mapas como imagenes de satélite y en 3D.

« Medir la distancia entre dos puntos escogidos de un plano.
« Crear mapas personalizados, compartirlos y medir areas.

-» Google Earth (earth.google.com/web). Esta herramienta, basada
en las imagenes por satélite, permite:

« Localizar y encontrar puntos del planeta y explorar sus relieves.

« Viajar en el tiempo a través de capturas de imagenes historicas.

« Explorar distintos lugares del planeta en 3D, visitar lugares con
interés cultural y consultar mapas historicos.

« Encontrar informacién del tiempo en directo de cualquier zona
del planeta.

« Explorar el universo a través de imagenes de alta resolucion de
telescopio obtenidas por la NASA. Esta opcidn permite visitar las
zonas exploradas de Marte y de la Luna.

« Realizar una inmersion a las profundidades de algunas aguas del
planeta.

También incluye otras numerosas opciones de recogida de informa-
cién de distintos tipos como patrimonio cultural, parques naturales o
lugares salvajes del planeta.

-» lberpix (ign.es/iberpix2/visor/).
Este visor, del Instituto Geografico Nacional, ofrece la posibilidad
de localizar cualquier punto del territorio nacional representado en
distintas capas como:

« Mapa Topogréfico Nacional (distintas escalas).
« Fotografia aérea.
« Callejero.
* Mapa de toponimos.
+ Mapas historicos.
-» Aungue estos son algunos de los programas mas destacados dis-

ponibles en la web, existen muchas mas aplicaciones que permiten
profundizar en el andlisis de la geografia.




COMO UTILIZAR LAS
NUEVAS TECNOLOGIAS

4

Abre las tres herramientas descritas en tu ordenador, con internet, Es-
coge una localizacion de nuestro territorio (si eliges una calle, plaza o
direccion, la busqueda serd mas concreta) que puede ser la localidad
en la que vives o a la que vas de vacaciones. Una vez escogido el em-
plazamiento realiza las siguientes acciones:

-+ Compara localizaciones. En el campo de buscar de Google Maps
escribe la direccion que buscas vy, una vez que aparezca en el pla-
no, haces clic con el botdn derecho y escoges la opcion «cQué hay
aqui?» Apunta las coordenadas. Después, en Iberpix, en el campo
de consulta busca la misma direccion. El icono rojo de la parte in-
ferior derecha te permite visualizar en distintas capas vy el icono
verde de la parte inferior izquierda te ofrece las coordenadas. Com-
prueba si son las mismas latitudes y altitudes.

=¥ Visualiza en 2D y 3D. Localiza una direccidon en Google Earth y
después haz clic en el icono de 3D de la derecha de la parte inferior.
Podras apreciar que el plano cobra volumen.

~¥ Visualiza el mapa topografico de una localizacién. Accede a Iber-
pix y busca una localidad. Visualiza la capa del mapa topografico
con el icono rojo de la parte inferior derecha. Una vez dentro de la
capa del mapa topografico aumenta y reduce para acceder a las
distintas escalas.

-+ Mide distancias. Accede a Google Maps v situate sobre el punto
de partida y haz clic sobre el botdn derecho; selecciona «Medir
distancia» en el desplegable que se abre. Luego situate en el punto
de llegada y haz clic con el botén derecho del ratén en «Distancia
desde aqui».

Pon en practica

1 Abre Iberpix y consigue las coordenadas geograficas de las ciu-
dades de Toledo, Santiago de Compostela, Cadiz, Alicante y Bar-
celona.

2 Con la ayuda de un atlas de la peninsula ibérica calcula las coor-
denadas de las localizaciones anteriores.

3 Con Google Maps di a qué lugar corresponden estas coordena-
das: 40° 54" 06 N 4° 00’ 28 W.

4 Con Iberpix apunta 5 topdnimos de cada una de las ciudades que
aparecen en la primera pregunta.

5 Mide las distancias existentes entre Alicante y Barcelona, y entre
Toledo y Santiago de Compostela con Google Maps.

6 Visualiza en 3D con Google Earth el lugar al que corresponden las
coordenadas de la pregunta 3.
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LA MEDICION DEL TIEMPO HISTORICO

LA CRONOLOGIA

v

La cronologia es la parte de la historia que data los hechos o aconte-
cimientos histéricos. Supone establecer el orden y la fecha exacta de
los sucesos.

Existen dos tipos de cronologia:

-» El orden cronolégico o cronologia relativa establece solo la suce-
sion en la que ocurrieron los hechos sin precisar su fecha exacta.

-» La cronologia absoluta indica la fecha exacta en la que sucedieron
los hechos. Para elaborarla, es necesario establecer como punto de
partida un afio concreto, en el que se produjo un hecho singular e
irrepetible y que da comienzo a una era. Por ejemplo, la fundacion
de una ciudad o el nacimiento o muerte de un personaje.

LA ERA CRISTIANA

v

En la cultura occidental se toma como punto de partida el nacimiento
de Cristo, de ahi la denominacion de era cristiana. En ella:

-» Los acontecimientos anteriores al nacimiento de Cristo se acompa-
Aan con la abreviatura a.C. (antes de Cristo, por ejemplo 3000 a.C.)
o precedidos con un signo negativo y ordenados hacia atras (-3000,
-10000). (~A)

-» Los acontecimientos posteriores al nacimiento de Cristo se acom-
pafian con la abreviatura d.C. (después de Cristo). Se ordenan ha-
cia delante desde el cero, que no existe. (£)

UNIDADES TEMPORALES Y PERIODOS
v

El tiempo se mide en distintas unidades temporales y se divide en
distintos periodos:

-» Las unidades para medir el tiempo mas utilizadas son: el afio (365 dias);
el lustro o quinquenio (5 afos), la década (10 afos); el cuarto de siglo
(25 afos), el siglo (100 afios) y el milenio (1000 anos).

Los milenios vy los siglos se escriben con nimeros romanos (por
ejemplo, milenio 1 a.C. o el siglo xvi d.C.); y los afios, con numeros
arabigos (por ejemplo, 2018) (C).

Para conocer a qué siglo corresponde un ano concreto, se ahade 1
a la centena de ese afo (por ejemplo, el ano 1492 pertenece al siglo
xv -al 14 de la centena le sumamos 1y nos da 15-).

Hasta la —
actualidad

Revolucién
Francesa
1789 d.C.

Descubrimiento
de América

——

1422 d.C.

Caida del
imperio romano
de Occidente

Invencion de
la escritura

4500 a.C.

Aparicion de
la agricultura
10000 a.C.

PREHISTORIA

Descubrimiento
de la metalurgia

Aparicion de
los primeros
hominidos

4,4 millones ——
de afios a.C.




~» Los periodos de tiempo tienen una duracion variable y se separan
entre si por acontecimientos destacados. (D)

Los periodos mas usados son las etapas (prehistoria e historia pro-
piamente dicha) (E) vy las edades (Antigua, Media, Moderna y Con-
temporanea) (F).

OTRAS ERAS DISTINTAS A LA CRISTIANA

v

La medicion del tiempo es convencional, es decir, es el resultado de
un acuerdo social. Esto explica que las distintas civilizaciones hayan
elegido momentos distintos para el comienzo de sus eras. Se pueden
distinguir estas:

~» El pueblo maya media su tiempo con un calendario que se repetia
cada 52 afos. El inicio de su era lo situaron en el ano 3114 a.C. Los
calendarios ordenan el tiempo segun procesos naturales, como las
fases lunares o la alternancia de los dias y las noches.

~» El pueblo judio establece el inicio de su era el afio de la creacion del
mundo gque segun sus creencias se corresponde con el afo 3761 a.C.

- El pueblo griego contaba por olimpiadas, o periodos de cuatro
anos. El inicio de su tiempo lo fijé en el ano 776 a.C., ano en el que
se celebraron los primeros Juegos Olimpicos.

=» Roma contaba los afios a partir de la fundacion de la ciudad, que
fue en 753 a.C.

=» El pueblo musulman cuenta el tiempo a partir de la marcha de
Mahoma de La Meca a la ciudad de Medina, el ano de la hégira, que
fue en el 622 d.C. Los anos del calendario musulman son lunares y
tienen 355 dias, mientras que los afios del calendario cristiano son
solares y tienen 365 dias.

Pon en practica

1 A qué siglos pertenecen estos
afos: -3500, -509, 218 a.C., 1000,
409 d.C?

2 (A qué ano de la eraisldmica corres-
ponde el afo 711 de la era cristiana?

3 Calcula el nimero de afios transcu-
rridos entre estas fechas: a) 476 a.C.
y 476; b) -2000 y 1000 d.C.

4 Calcula: a) ¢Cuantas décadas tiene
un cuarto de siglo? b) ¢Cudntos si-
glos tienen dos milenios?

5 Planifica una visita al museo ar-
queoldgico o de historia mas cer-
cano a tu localidad vy localiza todas
las eras, edades, épocas y unidades
temporales que puedas.

—— Afo1a.C. | Afio1d.C. AC‘”a"daC{'
3761a.C. Actualidad
| Creacion del mundo
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776 a.C. 30 a.C.
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Juegos Olimpicos las monarquias helenisticas
ERA GRIEGA
753 a.C. 1453 a.C.
Fundacion l Fin del imperio romano de Oriente |
de Roma
\ F > M A N /
Nacimiento de Cristo Actualidad

I
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Destrezas histéricas
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LA OBRA DE ARTE

A 4

El arte es la disciplina que estudia las obras artisticas procedentes
de las civilizaciones histdricas y actuales. Una obra de arte es una
creacion humana, realizada con la finalidad de producir algo bello. El
concepto de belleza es subjetivo y variable a lo largo de la historia.

El estudio de una obra de arte permite conocer el contexto histérico
en el que se cred.

Utiliza un lenguaje propio, que es el lenguaje artistico, cuyos cédigos
es necesario para comprender su significado. Los elementos de este
lenguaje son las formas artisticas, cuya variacion a lo largo del tiempo
de lugar a los estilos artisticos, como romanico o gdtico, que se con-
cretan en la arquitectura, la escultura y la pintura. Véanse los estilos
artisticos a lo largo de la historia (A).

COMO IDENTIFICAR UNA OBRA DE ARTE

v

Hay que describir brevemente cada uno de los elementos que compo-
nen la obra de arte. Son:

~» Nombre de la obra.

~» Naturaleza: arquitectura, escultura o pintura.
-+ Autor y escuela, si se conoce.
~» Localizacién espacial y cronolégica: lugar y tiempo aproximado.

-+ Material, técnica o procedimiento utilizado. Por ejemplo, dleo o
temple, etc.

<+ Estilo artistico o periodo histérico-artistico: Grecia, romanico, ro-
coco, cubismo, etc.

COMO ANALIZAR UNA OBRA DE ARTE

v

= Finalidad: religiosa, civil, militar, conmemorativa, etc.

-+ Tema: mitologico, religioso, etc. (en el caso de escultura y pintura).

-+ Composicién: en general, es aplicable en escultura y en pintura, vy
mas dificil en arquitectura.

~» Contexto histérico-artistico: explicacion de las caracteristicas ge-
nerales del arte en ese periodo artistico: Roma, Edad Media, etc.

-+ Otras obras significativas del periodo artistico, o de la persona que
ha realizado la obra, segun el caso.

-+ Antecedentes e influencias posteriores.

Los estilos artisticos a lo largo de la historia (A )

Actualidad
Tendencias
< actuales
'
r4
Cubismo Q‘é
(@)
ga e
Romanticismo w E impresionismo
[
z
(o}
(8}

1789d.C. .g)
B

EDAD
MODERNA

Renacimiento

1492 d.C.

EDAD
MEDIA

Romanico

476 d.C.

Romano

EDAD
ANTIGUA

@m

Arte mesopotamice
1500 a.C.

Megalitismo
b

y Arte
. rupestre
y mobiliar

PREHISTORIA

Hace unos
40000 afios

(La escala del tiempo no es proporcional)



